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Abstract

Abstract

This report portrays an introduction to the sequence of work developers have to
go through to produce user-friendly websites in Macromedia Flash. The paper’s
goal is to understand the importance of user-focused thinking in the develop-
process and help to improve the usability of Macromedia Flash content in
general.

Despite many critics say Macromedia Flash content doesn’t have good
usability this paper shows that it’s highly possible to make flash pages usable
for the visitor with technical solutions in Macromedia Flashs programming
language actionscript.

This report also includes a web based template with all the technical solutions
applied to it so developers can follow every step of the build up.




Sammanfattning

Sammanfattning

Detta examensarbete behandlar den rad av arbete som utvecklare maste ga
igenom fOr att producera anvandbarhetsanpassade flash-baserade webbplatser.
Rapportens mal ar att fa utvecklare att forsta vikten av att alltid tanka pa
besokaren i utvecklingsprocessen och pa sa satt hjalpa till att forbattra flash-
baserat innehall generellt.

Trots att manga kritiker anser att flash-baserade webbplatser inte ar bra ur
anvandbarhetssyfte visar denna rapport att det &r hogst mojligt att skapa
anvandbarhetsanpassade flash-sidor for besokarna med hjélp av Macromedia
Flashs eget programmeringssprak actionscript.

Denna rapport innefattar ocksa en webbaserad mall med alla de tekniska
I6sningarna som ndmns i texten for att utvecklare enkelt skall kunna folja varje
steg i utvecklingsprocessen.

Nyckelord
Anvéndbarhet, Usability, Macromedia Flash, Actionscript.
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Inledning

1 Inledning

Jag har valt att dela upp inledningen i bakgrund, problemformulering, syfte,
avgransningar och disposition.

1.1 Bakgrund

Anvandbarhet ar ett begrepp som anvands mycket inom omradet MDI
(manniska-dator-interaktion). Anvéndbarhet ar ett viktigt begrepp for att
produkter eller system ska kunna spara tid, pengar och ork. Manga utvecklare
av webbplatser utgar fran komplexa tekniker nar de utformar granssnitt. Andra
utgar fran fracka funktioner och snygga detaljer. Men egentligen ar de ju
anvandarnas behov som ska tillgodoses, inte utvecklarnas egna intressen. Vad
har webbplatsen annars for mening om inte anvandarna kan forsta hur den
fungerar och inte finner den information man letar efter. Anvandbarhet ar det
viktigaste pa en webbplats for att malgruppen ska attraheras och stanna kvar.

Macromedia Flash &r idag ett véaldigt utbrett format fér publicering av
interaktiva webbplatser. Enligt undersokningar har 97,7 % av alla
Internetanvéndare Macromedia flashs insticksprogram installerat.
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Tyvarr sa har generellt flash-baserade webbplatser en mycket lagre
anvandbarhet i jamforelse till webbplatser skapade i standardiserad html.
Webbplatserna som é&r flash-baserade koncentrerar sig istéllet pa att skapa ett
haftigt grénssnitt och glommer istallet bort anvandbarheten. Med hjélp av
actionscript som ar Macromedia Flash’s egna kraftfulla programmeringssprak
finns det dock majligheter att skapa den anvandbarhet som efterfragas med lite
uppfinningsrikedom och finess.
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1.2 Problemformulering

Den centrala fragestallningen i rapporten och det jag ska undersoka ar hur man
kan oka anvandbarheten for besokare pa flash-baserade webbplatser genom att
programmera och integrera tekniska I6sningar. Min fragestallning ser ut enligt
foljande: “Hur kan man 6ka anvandbarheten pa Macromedia flash-baserade
webbplatser?”

1.3 Syfte

Pa Internet finns méangder med webbplatser som &r uppbyggda i programmet
Macromedia Flash. Generellt har dessa en mycket lag anvandbarhet i
jamforelse till webbplatser konstruerade i vanliga html. Avsikten med
rapporten ar att definiera de vanligaste problemen ur anvéndbarhetssyfte som
dessa webbplatser har, samt i hogsta mojliga man forsoka finna tekniska
l6sningar pa dessa. Fran den allménna definitionen av ordet anvandbarhet
enligt anvéndbarhetsgurun Jakob Nielsen har jag arbetat fram de viktigaste
kriterierna for anvandbarhet hos en webbplats.

Resultatet &r ocksa skapad som en typ av mall/template riktad till
webbdesigners och programmerare pa hur anvéandbarhetsfunktioner kan
appliceras for att skapa mervarde pa flash-baserade webbplatser.

1.4 Avgransningar

Rapporten kommer inte att omfatta tekniska losningar pa samtliga angivna
anvandbarhetsproblem som generellt finns pa flash-baserade webbplatser.
Rapporten kommer inte heller omfatta samtliga anvandbarhetsproblem utan
bara att behandla de mest betydelsefulla. Anvandbarhet ur vissa handikappades
synvinkel sasom synskadade kommer inte heller att inkluderas i rapporten.

1.5 Disposition

Rapporten ar konstruerad utifrin den mall som tillhandahdlls av
Ingenjorshogskolan i Jonkdping. Den forsta delen inleds med en Kort
sammanfattning foljt av arbetets bakgrund, dess syfte & mal samt vilka
avgransningar som har gjorts. Denna del gar under namnet inledning.

Inledningen f6ljs av en teoretisk bakgrund dar jag behandlar de litterara kéllor
som uppsatsen och det undersokande arbetet grundas pa. Utifran de litterara
teorierna om anvandbarhet formulerar jag en sammanfattande definition kring
de mest relevanta inom damnet anvandbarhet pa flash-baserade webbplatser. Har
kommer ocksa definitionen pa de vanligaste felen som gors av utvecklare ur
anvandbarhetssyfte.
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Under genomforandet forklaras hur mallen/templaten har utvecklats ur teknisk
synvinkel for att finna I6sningar kring anvandbarhetsproblemen som allmant
finns pa flash-baserade webbplatser. Har redovisas ocksa en del vasentlig
programmeringskod med tillhérande forklaringar.

Slutligen foljer resultat och diskussion kring examensarbetet dar resultaten
utvarderas och granskas ur Kritisk synvinkel for att sakerhetsstalla nyttan av
anvandbarhet pa Internet.

1.6 Terminologi

Webbplats = En webbplats ar en samling webbsidor som halls samman av en
gemensam rubrik och skots av en och samma webbmaster/redaktor.

Hemsida = Med ordet hemsida menas den forsta webbsidan som bestkaren
moter pa en och samma webbplats. Ordet hemsida ar synonymt med forstasida.

GUI (Graphical User Interface) = GUI 4ar ett standardiserat
anvandargranssnitt baserat pa fonster, ikoner och andra grafiska komponenter
som anvands pa dagens PC-plattformar.

Actionscript = Actionscript &r Macromedia Flashs eget programmeringssprak
som bygger pa skriptspraket JavaScript.

Vektorgrafik = Vektorgrafik bestdr av geometriska primitiver som punkter,
linjer, cirklar som tillsammans beskriver en bild. Detta till skillnad fran
rastergrafik som bestar av bildpunkter (pixlar). Eftersom alla geometriska
primitiver kan forstoras eller forminskas hur mycket som helst kan man
forstora vektorgrafik utan att bilden blir suddig eller tar storre plats.

Bitmap/rastergrafik = Bitmap/rastergrafik &r ett satt att skapa digitala bilder. |
bitmap/rastergrafik ar bilder uppbyggda av rader med bildpunkter (pixlar),
varje bildpunkt ges en farg fran en andlig palett av tillgangliga farger.

Flashfil = En flashfil med filandelsen (.fla) &r datafilen som anvéands vid
utveckling av applikationer i programmet Macromedia Flash. En flashfil kan
inte visa sitt innehall pa Internet, filen kan heller inte editeras utan
utvecklingsprogrammet.

ShockwaveFlash (SWF-fil) = Det filformat som exporteras fran en flashfil
(.fla) i utvecklingsprogrammet Macromedia Flash till SWF-formatet. Det &r
detta filformat som anvands for att fa sin applikation att fungera pa bland annat
Internet, CD-ROM och &r ofta implementerad i en HTML-sida.
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2 Teoretisk bakgrund

2.1 Definition av anvandbarhet

Den standard som anvandbarhet definieras av lyder enligt ISO 9241-11. ”Den
utstrackning till vilken en specificerad anvandare kan anvanda en produkt for
att uppna specifika mal, med &ndamalsenlighet, effektivitet och
tillfredsstéllelse, i ett givet anvandningssammanhang.” [9]

Med anvandbarhet menas alltsa att man skall gora en ordentlig
kraftanstrangning for att skapa lattanvandhet. Systemet/applikationen skall
skapas sa den kanns lattanvand fran borjan och kan anvandas av besokaren
omgaende utan funderingar och tveksamheter. En forutsattning for att lyckas
leverera kvalitet till anvandarna &r att man fokuserar pa anvandarnas behov
genom hela projektprocessen.

Anvéndbarhet handlar inte bara om att gora det enkelt for anvandarna utan kan
ocksa vara skillnaden mellan en lyckad och misslyckad Internetsatsning. En
hog anvandbarhet kan ocksa Oka fortroendet for foretaget och dess produkter
vilket kan leda till 6kad forsaljning/lonsamhet. Besokare som inte forstar en
webbplats struktur ger snabbt upp generellt och soker information pa annat hall
dar det &r mer l&ttillgangligt. [10]

2.2 Macromedia Flash

Flash gavs forsta gangen ut 1996 och ar ett webbutvecklingsprogram skapat av
foretaget Macromedia som ocksa utvecklat program som Dreamweaver,
Fireworks, Director, Freehand med flera. Numera dgs Macromedia av foretaget
Adobe som bland annat utvecklat program som Photoshop, Illustrator och
InDesign.

Programmet vaxte snabbt till att bli ledande for skapandet av vektorbaserade
webbplatser. Vektorgrafik bygger pa att man ritar upp en bild med hjélp av
matematiska formler, sa kallade vektorer, dar varje vektor representerar en linje
eller en kant pa en polygon. Vektorgrafik ar forvisso mer resurskravande for
datorn pa grund av alla olika matematiska berakningar som gors i jamforelse
till klassisk bitmapsgrafik, men i gengéld kréavs det avsevart mindre
datautrymme och mindre nerladdningstider. Fran borjan gick det inte att vare
sig skapa interaktion mellan dator och anvéandare eller ladda in extern data, men
I takt med att programmet har forbattrats och genom utvecklandet av Flash’s
programmeringssprak actionscript har detta mojliggjorts. En stor fordel med
Flash &r actionscript’s kraftfullhet vilket ger en mojlighet att kommunicera med
HTML och utomstaende scriptsprak sasom PHP och ASP. Filnamnssuffixet
som anvands ar SWF och det ar ett 6ppet format. Flash behdver nddvandigtvis
inte bara anvandas till webbsidor, utan &ven fristdende program kan utvecklas
sasom reklam pa DVD skivor eller menyer till spel och filmer etc.
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Idag ar Flash mycket mer &n bara ett grafikprogram. Nuvarande Flashversion
heter Flash 8 och anvéands bland annat for att skapa sa kallade Rich Internet
Applications (RIA). RIA &r en blandning av webb - och mjukvarubaserade
applikationer for Internet vilka erbjuder storre funktionalitet &n vad DHTML
kan erbjuda i form av ljud, video, typsnitt och animationer pa Internet.

Objekt, grafik och animationer styrs i Flash genom programmets inbyggda
programmeringssprak  Actionscript som ar ett akta objektorienterat
programmeringssprak baserat pa JavaScript. | flash finns det tre element, dven
kallade symboler som bor ndmnas och de ar grafik, knappar och filmklipp.
Dessa symboler kan tilldelas funktioner, det vill sdga programmeringskod
(Actionscript). Macromedia Flash anvander sig ocksa av en tidslinje (timeline)
dar element kan styras mer grafiskt.

Namnet Macromedia Flash refererar bade till utvecklingsverktyget och till
insticksprogrammet Macromedia FlashPlayer. [12]

Fordelarna med vektorgrafik och Flash’s SWF:

= Designmdjligheterna eftersom man enkelt kan animera, skala och forandra
utan att kvalitén blir lidande eller information far forlorad.

» Kraftfullheten att pa ett enkelt satt genomfora olika transformationer pa
bilden eller delar av den, till exempel rotationer eller férvrangningar.

= Att tekniken tack vare sin matematiska natur fungerar utmarkt aven i 3
dimensioner.

»= Precis som CSS med HTML, Postscript, SCG och PDF kan Flash anvandas
for att specificera en exakt positionering av objekt och text i en SWF-fil.
Detta ger designern en stor frihet att bestamma bland annat hur ett
anvandargranssnitt ska se ut.

=  SWF stbéder progressiv nedladdning och stromning som betyder att delar
av filen kan ses utan att hela filen blivit nedladdad. Detta anvands i
mallen/templaten till nerladdningsindikerare.

= SWF anvéander Unicode som &r en textstandard som ar sprak- och
teckenoberoende.

Nackdelarna med vektorgrafik och Flash’s SWF:

= Att tekniken inte &r speciellt bra till bilder med stor variation och
detaljrikedom, som exempelvis fotografier.

= Att det ar valdigt resurskravande for datorn och att bilderna maste
konverteras till rastergrafik innan den kan ritas upp pa skarmen.

» En SWF-fil &r designad att kdras som en séker datorapplikation, med vilket
menas att den inte kan fa tillgang till vitala delar i anvandarens datorsystem,
den har heller inte mgjlighet att skriva till eller spara lokala filer pa datorn.
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» Innehallet i en SWF-fil &r av binar typ och det ar darfor svarare for en
sokmotor att tolka och indexera innehallet pa en flash-baserade webbplats.
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2.3 Anvandbarhet i Macromedia Flash

De tre vanligaste huvudargumenten som anvandbarhetskonsulter sasom Jacob
Nielsen och Steve Krug anger for anledning till att flash-baserade webbplatser
saknar en bra anvéndbarhet &r:

» Flash-baserade webbplatsers innehall &r oftast storande och meningslosa.

» Flash-baserade webbplatser byggs ofta en gang och sen uppdateras de
aldrig.

= Informationsinnehallet pa flash-baserade webbplatser ofta ar kortfattat och
foljer inte standarden for publicering av text och bild i form av l4ttlasthet
och overskadlighet.

Dessa argument stammer vél Gverrens med majoriteten av webbplatserna pa
Internet. Anledningen till kritiken ar oftast att webbdesignern koncentrerat sig
helt pa design och interaktivitet vid konstruktionen av webbplatsen och
nonchalerad tanken pa anvandbarhet. Kritikerna domer Macromedia Flash efter
dessa webbplatser istéllet for att se vad man egentligen kan géra med
programmet.

For att lyckas med ett webbprojekt skall anvandbarhetsreglerna finnas i tanke
redan vid planeringen och uppbyggandet. Att forsoka applicera anvandbarhet
efterat skapar ofta en massa extra jobb och slutar sallan lyckat. [1] [6]
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2.4 Typiska anvandbarhetsfel

Nedan foljer en definition kring de mest relevanta fel som utvecklare goér vid
skapandet av flash-baserade webbplatser ut anvandbarhetssyfte. Genom att ha
en god forstaelse for dessa anvandbarhetsproblem kommer utvecklare bli mer
framgangsrika vid skapandet av anvéndbarhetsanpassade flash-baserade
webbplatser.

2.4.1 Nerladdningstid

Nerladdningstiden for hela hemsidan &r alltid viktig ur anvandbarhetssyfte,
oberoende om den ar uppbyggd i Macromedia Flash eller vanlig statisk html.
Webbplatsens besokare har inget talamod, de vill se hemsidans helhet direkt.
Pa vanliga statiska html-sidor laddas alltid text och struktur forst for att sedan
foljas av mer bandbreddskrédvande material som exempelvis bilder och filmer.
Pa detta vis tillfredstalls besokaren pa html-sidor automatiskt eftersom det
tydligt ges feedback pa att bilderna &r under nerladdning och visas efter hand
de ar klara.

| Macromedia Flash laddas innehallet pa webbplatsen ner i en kallfil med
filnamnssuffixet SWF. Denna fil innehdller hela webbplatsen sasom text,
designelement och fotografier kompilerat till vektorgrafik och kan darfér bli
tungladdad beroende pa webbplatsens storlek.

Losningen pa detta problem &ar att skapa en laddningsindikerare (eng;
preloader) for webbplatsen och pa sa sétt ge besokare feedback pa att sidan
haller pa att laddas och hur mycket som aterstar av nerladdningen. | exempel
ett (1) nedan aterfinns en laddningsindikerare som visar detaljerad information
for besokaren under laddningen av webbplatsen.

Efter att filen &ar fardigladdad visas en entréknapp sa besokare utan
webblésarfonstret aktivt inte ska missa introduktionen. Detta ar speciellt viktigt
eftersom besokare med lag bandbredd ofta tittar pa andra webbplatser under
laddningstiden.

10
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Laddningsindikatorer fran klickstudio.com och magnumphotos.com

En annu béttre 16sning vid stérre webbplatsprojekt dar swf-filerna kan vara
stora ar att ladda in alla bilder/filmer dynamiskt fran en extern kalla efter att
sjalva webbplatsen presenterats. Pa sa sétt visas sjalva webbplatsen snabbare
samt ger tydlig feedback pa vad som haller pa att laddas in for besokaren (bild
tva). [8] [11]

2.4.2 Rullningslister

Trots att manga utvecklare kanner till riskerna av att skapa daligt designade
rullningslister utbreder sig detta problem fortfarande i stor skara (bild ett).
Resultatet blir ofta frustrerade anvandare som missar webbplatsens innehall.
Det viktigaste att tdnka pa nar man ska skapa en bra rullningslist ur
anvandbarhetssynvinkel ar att den verkligen ser ut och uppfattas som en
rullningslist enligt GUI standarden som &r vélkand for Internetanvéndare (bild
tva).

Pa flash-baserade webbplatser &r det inte bara designen pa rullningslisterna
som ofta staller till problem. Aven sjalva funktionen ar ofta bristfallig da inte
rullningshjulet pa musen fungerar som besokare ar vana vid pa html-sidor.
Detta kan leda till att besokare missar viktig information da de antar att det inte
finns mer text att ldsa i en textruta eftersom inte rullningen fungerar fran
musens rullningshjul.

11
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method they came up A [difkdjfk djfdijfdijfdkjfdkjfk djf djfkdjfdfdkf]

;“::l';:i':“rs:f::::; lljdkjfdkjfdkjfhdjfdkjfdkjfdhﬁdkﬁdkﬁdkﬁdhl‘j

What a joke. Whe el ek i e djfidk jkjfg kg kfigf
afafkjalfkgifkgifgf

comes up with this

stuff? Macromedia }I‘glgl’gﬂ‘fﬁ'ﬂ‘l‘fgl‘gfgfsgfglsgl'g:gfgsgfgfdgl’g
has the worst fafafadfafdafpgofpglf.dig: flg:fg:If; gIf; 1g:fgl:f
support program out |ul’o akflgkfigkfikgifkgifkglfkglf: gl flg:Ag:fgl:fg
of any company 1 |gﬂc gifkgificgkfglk gificg fikgf glkfgkfl: gk fikgl
know. The help file gkfjgkfigkfigkfiakf gkfio fkajf ofkjof gkfiokf gj
that comes with v gofikafljgfiakfakifkjok
Flazh is incomplete

1. 2.

Flash-baserade rullningslister. Nummer tva foljer GUI standarden.

Att l6sa problemet med daligt designade rullningslister pa flash-baserade
webbplatser ar véldigt enkelt eftersom programmet har en inbyggd komponent
som latt appliceras till textrutor utan att behdva programmeras. Dock verkar
manga utvecklare inte kanna till denna komponent da de ofta anvéander
egenprogrammerade rullningslister med sédmre funktion och design.
Macromedia Flashs standardiserade rullningslist stoder dven anvandandet av
rullningshjulet pa musen som fa flash-baserade webbplatser med
egenprogrammerade rullningslister stodjer. [1] [7]

2.4.3 Markerbar text och utskriftsmojligheter

Pa statiska html-sidor ar alltid information i form av text markerbar for
besdkaren. Detta underlattar om man vill kopiera eller skriva ut delar av
informationen utan att fa med designelement och bilder i utskriften.

Pa flash-baserade webbplatser &r inte text vanligtvis markerbar for besokaren
vilket gor att man inte kan skriva ut delar av informationen vid behov utan
istallet maste skriva ut hela medféljande granssnittet. FOr att slippa irritation
kan utvecklare istallet programmera egna utskriftsmdéjligheter for varje textfalt
genom actionscripts egna klass printjob. Dock skapar inte detta inte mojlighet
att skriva ut delar av textfalt som besokaren kan gora pa vanliga html-sidor. [1]

[2]
2.4.4 Webblasarens bakatknapp

Webbléasarens bakatknapp &r det mest anvanda navigationselementet av
besokare pa Internet. Pa flash-baserade webbplatser fungerar inte bakatknappen
som besokare ar vana vid eftersom den tar en till forgdende html-sida och inte
den sist besokta delsidan pa den flash-baserade webbplatsen. Manga ganger
skapar detta problem viss irritation bland besOkare eftersom eventuella intro
borjar spelas upp igen och man kanske inte kommer ihag exakt var man just
befann sig pa webbplatsen.
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Det finns flertalet olika losningar pa problemet. Den vanligaste ar att separera
innehallet pa de flash-baserade webbplatser i logiska delar som man istéllet
kopplar till individuella html-sidor. Pa detta sett sker navigeringen istéllet
externt till olika html-sidor nar besokaren klickar pa lankar pa webbplatsen.
Fordelen ar att bestkaren kan skapa bokmaérken till specifik information da
varje delsida ligger som individuella html-sidor. Nackdelen ar férdréjningen
nar besokaren navigerar samt att animeringar och bildévergangar inte kan
anvandas vid navigering mellan delsidorna.

En annan losning som dock anses irriterande och dalig &r att lata webbplatsen
presenteras i ett popup-fonster utan verktygsfalt sa besokaren inte har tillgang
till bakatknappen.

Den mest anvandbara I6sningen &r att anvanda JavaScript i en dold ram som
hela tiden kommunicerar med den flash-baserade webbplatsen genom
actionscripts och ger feedback pa var bestkaren senast befann sig. Denna
I6sning gor att webbléasarens navigeringsknappar fungerar internt pa den flash-
baserade webbplatsen utan att ta bort mojligheten for bildovergangar eller
andra animeringar mellan delsidorna. [6] [8] [14]

2.4.5 Ge besOkare alternativ

For de fa procent av besokarna som inte har insticksprogrammet Macromedia
Flash installerat ar det viktigt att erbjuda webbplatsens innehall pa ett vanligt
html-alternativ. Detta alternativ passar dven bestkare med lag bandbredd
exempelvis modem. Detta alternativ ar ocksa bra for registrering av
webbplatsen till sokmotorer da deras robotar inte kan lasa innehallet i swf-filer.
[12]

2.4.6 Webbplatsens navigation

Varje webbplats viktigaste element ur anvandbarhetssynvinkel &r navigationen.
Vare sig om det handlar om en vanlig html webbplats eller en flash-baserad
webbplats. Innehallet bor vara valorganiserat da bestkaren inte vill spendera
lang tid pa att forsoka hitta onskvard information pa webbplatsen. En god
struktur ar ocksa viktigt eftersom man inte kan visa alla mojliga destinationer
pa alla sidor.

Navigeringsdesignen ar viktig for att besdkaren hela tiden ska ha en mgjlighet
att veta var den befinner sig och var den ar pa vag. Lankarna bor dven vara
namngivna logiskt sa man alltid vet vad som finns pa varje delsida.

Lankarna bor dessutom folja Fitt’s lag som lyder enligt féljande: “The time to
acquire a target is a function of the distance to and size of the target”. Enkelt
Oversatt menas detta att ju storre lankarna ar ju enklare ar de att klicka pa och
det lattaste objektet att klicka pa bildskarmen ar det som &r narmast
musmarkdren och storst pa bildskarmen. [3] [13]
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2.4.7 Lattscannad text

Information i form av text ar svarare att lasa pa en datorskarm &n pa papper. Av
den anledningen skall text inte animeras da detta kan forsvara ytterligare.
Flertalet flash-baserade webbplatser gor detta fel da de animerar texten sa
anvandaren inte hinner med i tempot som informationen visas. Manga
webbplatser valjer ocksa att placera text éver bilder vilket ocksa leder till
svarlasthet pa grund av den daliga kontrasten till bakgrunden.

Det &r inte bara kontrasten som gor att flertalet webbplatser ar svarlasta. Aven
teckenstorleken kan vara ett problem manga ganger da mindre textstorlek ofta
anvands for att det ser snyggare ut designmassigt. Praxis for skrift pa papper ar
att bokstaver ska vara sex punkters hojd i jamforelse till 12 punkters hojd pa en
bildskarm. For att text skall bli sa lattlast sa mojligt pa en datorskarm bér man
aven anvénda sanserif teckensnitt. Sanserif ar teckensnitt som inte har klackar
pa bokstaverna, exempelvis Verdana, Trebuchet, Geneva och Georgia.

Textraderna bor varken vara for langa eller korta, ungefar 600 pixlars textbredd
anses vara bra. For langa rader gor att man latt hamnar fel vid radbrytningar
och for korta rader ger en hackig lasrytm vilket ofta ger upphov till mindre fina
halrum i texten. Radmellanrummen ska ocksa vara storre &n ordmellanrummen.

[3]
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3 Genomfdrande

Genomforandet av detta projekt har efter den teoretiska bakgrunden bestatt av
att utveckla en mall/template som stddjer ovanstaende vasentliga
anvandbarhetsproblem som flash-baserade webbplatser har idag. Genom att
utveckla tekniska losningar vill jag bevisa att anvandbarhetsproblemen som
kritikerna av Macromedia Flash anméarker pad egentligen inte beror pa
produktens kapacitet utan pa personerna som utvecklar och designar flash-
baserade webbplatser.

Det praktiska resultatet kommer att ligga som en mall/template sa utvecklare
och designers kan ladda ner hela kallfilen innehallande kommentarer pa de
viktigaste funktionerna. Anledningen till detta presentationssatt &r att alla
programmeringskod inte kan redovisas i rapporten. FOr utvecklare som
anvander Macromedia Flash ar det dven enklare att fa ett helhetsintryck nar
man ser programmeringskoden pa plats i programmet lankat till varje objekt.

For att sedan utvardera den fardiga mallen/templaten kommer jag gora ett
anvandartest utifran Bruce Tognazzini’s metod i boken "TOG on interface” dar
personer fran olika alders- och samhéllsgrupper med olika stor datorvana far
prova resultatet for att mata om anvéandbarhetsgraden verkligen har okat ur
besokarens synvinkel. Testpersonerna kommer dven att fa utféora samma
operationer pa en flash-baserad webbplats som inte ar anvandbarhetsanpassad
for att kunna jamfora de olika resultaten. Feedbacken fran anvandartesten
kommer att ligga som grund for den avslutande diskussionen dar jag analyserar
om det verkligen finns behov av anvandbarhet pa flash-baserade webbplatser.

3.1 Laddningsindikerare

Som namnts ovan sa ar nerladdningstiden for hela hemsidan mycket viktigt for
besokaren. Internetanvandare idag har inget talamod och vill ha information om
vad webbplatsen handlar om inom fyra sekunder annars ger de upp och soker
sig vidare pa annat hall pa Internet. En laddningsindikerare som i exemplet
nedan ger anvandaren den feedback som behdvs for att fa honom/henne att
vanta.

1. Skapa utrymme - Det forsta man maste gora ar att bereda plats for sin
laddningsindikerare genom att flytta allt innehall pa tidslinjen ett steg sa att
nyckelruta ett blir ledig. Detta gors for att ge feedback till besokaren att
nagot haller pa att laddas direkt nar de kommer in pa webbplatsen.
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2. Stoppa swf-filmen — Meningen ar att swf-filmen ska stanna pa nyckelruta

ett for att borja ladda och sedan ga vidare nar laddningen ar klar. Darfor
maste man skapa ett stopp pa nyckelruta ett genom att markera den och
ange stop () ; i actionscriptfonstret. Bygger ens swf-film pa att varje
delsida har en nyckelruta pa tidslinjen i roten sa far man inte glomma att
uppdatera lankarna da dessa har blivit forskjutna en nyckelruta.

Skapa grafiken — Man kan vélja sjélv hur ens laddningsindikerare ska se
ut. Det enda man ska tanka pa &r att den ska vara lattladdad. Forst bor man
dock skriva text som sager att filen laddar och eventuellt skriva nagra ord
som aterspeglar vad besokaren kan véanta sig pa webbplatsen. Alternativt
kan man komplettera med en logotyp.

Ge feedback — Feedback skall ges till anvandaren for den skall veta hur fort
nerladdningen gar och hur mycket som ar kvar att ladda. | exemplet
anvands ett enkelt streck som laddningsindikerare och skéts med
programmering i actionscript, men man maste rita den for hand forst. Man
far inte glomma att gora laddningsindikeraren som ett movieclip. Vidare bor
man &ven ge feedback i form av text (procent etc.) genom att skapa
informationsrutor med variabelnamn som ocksa ska kopplas till
programmeringen.

Programmering — Forst markerar man sin laddningsindikerare och sen
anger man foljande kod i actionscript fonstret.

onClipEvent (enterFrame) {

total= root.getBytesTotal(); //hédmtar information om filen
totalkb=Math.round(total/1000) ;
laddat=_root.getBytesLoaded() ;

laddatkb=Math.round (laddat/1000) ;
procent=Math.round (laddatkb/ (totalkb/100)); //rdknar procent
_root.textl=procent + "% har laddats" //skriver ut procent
this. xscale=procent; //féorflyttar stecket pad laddningen
//skriver ut mangden kb som ar laddat av total mangd
_root.text2=laddatkb + " kb av " +totalkb +" kb har laddats";
//Kollar om laddningen ar klar, i sa fall gar den vidare

if (laddat==total) {

_root.gotoAndStop(2) ;}}
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Fardig laddningsindikerare som ger feedback till bestkaren under laddningen.

En alternativ 16sning till denna laddningsindikerare &r att skota inladdningen av
sjalva huvudfilen fran en liten extern swf-fil istdllet for att géra det i samma fil
enligt ovan. Detta kan vara en fordel pa stérre webbplatser dar mycket tung
grafik skall laddas in da laddningsindikerare som ligger i samma fil oftast har
en viss fordrojning. En 16sning pa detta problem liknar ovanstaende losning
men man kallar istallet pa den externa filen enligt foljande:

myMovie = "flash.swf"; //vilken fil som skall laddas
mclip = this.createEmptyMovieClip ("themovie", setDepth());
// skapar nytt movieclip fér den externa filen
mclip.loadMovie (myMovie, setDepth()); //applicerar filen
preloadFirst (mclip) ;

//kallar pa samma funktion fér inladdning som ovanstaende
lésning
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3.2 Komponenten UlScrollbar

Det ligger ingen hemlighet bakom skapandet av en bra standardiserad
rullningslist i Macromedia Flash dven da man oftast stoter pa egenkonstruerade
med dalig anvéandbarhet. Under komponentbiblioteket ligger klassen
UlScrollBar som kan appliceras pa dynamiska textfalt utan programmering.
Aven designen pa rullningslisten ar valdigt enkel, proper och neutral.

i w Components
III ProgressBar
RadioEutton
@ ScrollPane
. Textirea
TextInput

. Tree

ﬁ UIScrollBar

Forstasidan / Presentation

tanviAndbarhet &r ett begrepp som anvdnds mycket inom omradet MDI (minniska-dator-} i
finteraktion). anvéndbarhet &r ett viktigt begrepp ftir att produkter eller system ska kunnaé [ @ indow

‘ispara tid, pengar och ork. Manga utvecklare av webbplatser utgar fran komplexa tekniker; » i w Library - flash4.fla

indr de utformar grinssnitt. Andra utgar fran fracka funktioner och snygga detaljer. Meng = b flasha.fla Tl <3 1
tegentligen dr de ju anvdndarnas behov som ska tillgodoses, inte utvecklarnas egna intressen.: e
ivad har webbplatsen annars fr mening om inte anvéndarna kan férsta hur den fungerar ach! -|21 items

Klassen UlScrollBar i komponentbiblioteket kan appliceras till textfalt.

3.3 Utskrift av textinnehall

For att besokare skall kunna markera text pa flash-baserade webbplatser kréavs
att textfalten ar installda pa markerbarhet. Mojligheten finns da att kopiera text
for att sedan klistra in i exempelvis Microsoft Word om man vill gora utskrift
utan att fa med den grafiska layouten. Dock finns det ingen mojlighet att fa
utskrifter direkt fran den flash-baserade webbplatsen utan actionscript
programmering. For att skapa skrivarutskrifter av innehallet pa flash-baserade
webbplatser anvands klassen printjob. Klassen printjob kan anvéandas for bade
utskrift av hela movieclip och for enstaka textfalt som visas i exemplet nedan.

Da Macromedia Flash skriver ut innehallet i textfalt som en bitmap kréavs att
man forst skalar om sjalva textfalten till att fa plats pa ett a4 papper for annars
beskar skrivaren texten automatiskt och information forloras. En I6sningen &r
att skala om textfalten i utskriftsogonblicket och sedan aterstélla storleken efter
utskriften ar godkand. Denna procedur sker sa snabbt att det ar oméarkbart for
besOkaren.

Vidare i utskriftsbearbetningen kan man aven definiera ytan pa pappret dar man
vill att informationen skall hamna sa marginalerna blir enligt eget 6nskemal.
Detta definieras med hjalp av att ange koordinaterna (xMin, xMax, yMin, yMax)
for pappersformatet, exempelvis a4.

on (release) {
var skrivut = new PrintJob /() ;
//skapar en instans av printjob klassen

var lyckad = skrivut.start();
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//kollar om dialogrutan f£&ér printning har startat
var pageAdded = false;
if (lyckad) {

//lagger till vilken textbox som skall printas, men skalar
forst textboxen for att passa pa ett a4-papper

tempwidth = root.content.pages.pagel.textrutal. width;
_root.content.pages.pagel.textrutal. width = 550;

tempheight =
_root.content.pages.pagel.textrutal. height;

_root.content.pages.pagel.textrutal. height = 800;

pageAdded =
skrivut.addPage (_root.content.pages.pagel.textrutal) ;

}
if (pageAdded) {
skrivut.send() ;

//skickar vidare till skrivaren

}

delete skrivut;

_root.content.pages.pagel.textrutal. width =
tempwidth;

_root.content.pages.pagel.textrutal. height =
tempheight;

//rensar cacheminnet och aterstdller storleken pa textfaltet

}

Programmeringskod for att skapa en utskrift av textrutal nar man klickar pa
den tillagda utskriftsikonen.

3.4 Anvanda webblasarens bakat- och framatknapp

Att Macromedia Flash inte stodjer anvandandet av webblasarens bakatknapp ar
den enskilt storsta anledning  till  kritiken av  formatet ur
anvandbarhetssynvinkel. Losning pa problemet gors genom att applicera de
flash-baserade delsidorna i webbléasarens historiefunktion sa att bak- och
framatknappen inte gor att bes6karen lamnar webbplatsen.
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For att I6sningen skall fungera maste ett dold html ram inkluderas pa
webbplatsen déar webblédsarens historiefunktion genereras. For varje flash-
baserad delsida som besOks laddas en html-sida i den dolda ramen och
uppdaterar webblasarens historia. Html-sidan som laddas for varje delsida pa
den flash-baserade webbplatsen returnerar en variabel genom JavaScript till
swf-filmen. Pa detta satt far swf-filmen reda pa var den skall navigera da
variabeln innehaller information om vad bestkaren har klickat pa. En forenklad
forklaring i tre steg kan se ut enligt foljande:

1. Besokaren klickar pa en knapp i menyn pa den flash-baserade webbplatsen.

2. En html-sida laddas i den dolda ramen dér ett JavaScript returnerar en
variabel som innehaller information om vad besokaren klickat pa. Detta
leder &ven till att webbl&sarens historiefunktion sparar den nya html-sidan
som laddats. Varje delsida pa den flash-baserade webbplatsen har en dold
html-sida refererad till sig som laddas vid klickning pa lankar. Dessa ar
naturligt dopta till 1.htm, 2.htm och sa vidare.

3. Swf-filmen tar emot den externa variabeln fran html-sidan som innehaller
information om vad besokaren har klickat pa for att sedan navigera dit.

Implementeringen av denna funktion kan vid forsta anblick se valdigt komplex
ut da webbplatsen skall kompletteras med programmering pa bade html- och
swf-filerna. Html-sidorna skall kompletteras med JavaScript som sen skall
kommunicera med swf-filmen med hjalp av actionscript programmering. For
battre forstaelse finns kallfilen att ladda ner pa webbplatsen. Kallfilen kan da
anvandas som mall/template da alla vésentliga skript innehaller forklarande
kommentarer.

1. Implementering av JavaScript:

<script language="JavaScript"s> //denna fil heter 1.htm
parent.flashframe.setPage(l) ;

</script>

De dolda delsidorna som har laddats kommunicerar med html-sidan dér swf-
filmen finns genom JavaScript dar den skickar en variabel och anger att
besokaren har tryckt pa en lank och anropar sida ett (i detta fallet) i swf-filmen.

<script language="JavaScript"s
function setPage (newPage) {
if (window.document.mymovie) {

window.document .mymovie.SetVariable ("page", newPage) ;
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}

</script>

SetPage funktionen anropas fran en av de dolda delsidorna och satter page
variabeln i swf-filmens tidslinje till vardet som fran den dolda delsidan. Det
leder till att swf-filmen far reda vilken lank besokaren har klickat pa.

2. Implementering i flash:

_root.page = 1;

Stop () ;

onClipEvent (enterFrame) ({

this.checkPage () ;

}

Forsta gangen en besokare kommer in pa webbplatsen satts variabeln page till
ett och stannar pa forsta nyckelrutan. Vidare kors funktionen onClipEvent hela
tiden under besokarens vistelse pa webbplatsen for att kontrollera om man har
klickat pa nagon lank.

function checkPage () {
newPage = _root.page;
if (oldPage != newPage) {

_root.content.pages.gotoPage (newPage) ;

}

oldPage = newPage;

Funktionen checkPage hamtar page variabeln fran tidslinjen och kontrollerar
om den har andrat sig. | sa fall navigerar den vidare till den nya delsidan. Efter
navigering har startat skrivs newPage variabeln 6ver av oldPage sa denna
funktion fungerar igen nasta gang besokaren klickar pa en lank. Funktionen
gotoPage har egentligen inget med bakatknappens anvandning att gora, utan i
detta fallet gor den bara att delsidorna flyttar sig i sidled pa webbplatsen.
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on (release) {
getURL ("2.htm", "bottom") ;
_root.page = 2;

}

Handelse applicerad pa navigationslankarna/knapparna pa webbplatsen som
Oppnar den dolda html-sidan (i detta fall 2.htm) for att historiefunktionen skall
uppdateras. Detta gor i sitt fall att webbplatsen navigeras till delsida tva.

Nu &r grundkoden till bakatknappens funktion klar. Det man avslutningsvis
maste gora ar att modifiera den efter sitt specifika granssnitt och addera
programmeringskoden till ratt objekt, samt forandra sokvégarna.

3.5 Anvandbarhetsanpassad navigation

Att skapa en anvandbarhetsanpassad navigation innehaller inga svarigheter
tekniskt utan handlar huvudsakligen om att f6lja designregler och ge feedback
till bestkaren pa var man befinner sig just nu och var man navigera vidare.

Mallen/templatens knappar ar skapade enligt Fitt's lag for att besokaren enkelt
skall kunna klicka pa dem utan precision. Knapparna ger aven feedback genom
att lysa orange da man befinner sig pa den delsidan. Utvecklar man en flash-
baserad webbplats dar varje delsida ligger pa en ny nyckelruta i tidslinjen
skapas feedback lattast genom att ange att knappen skall lysa exempelvis
orange pa just den nyckelrutan.

ﬁ
|

|

" . ((a®
Anvandbarhet i f . | B

anvindare som miszar webbplatsens innehdll Det wiktigaste att tinka pd nar man ska skapa

en bra rullningzlist ur anvindbarhetssvnvinkel ar att den werkligzen ser ut och uppfattas

som en rullningslist enligt GUI standarden som &r wilkind fér Internetanvindare.

P% flash-baserade webbplatser 3r det inte bara designen p3 rullningslisterna som ofta
stiller till problem. dven sjalva funktionen &r ofta bristfalliz d3 inte rullningshjulet pi
musen fungerar som hesdkare ar wana wid p3 html-sidor. Detta kan leda till att besdkare
missar wiktig information d3 de antar att det inte finns mer text att liza i en textruta

eftersom inte rullningen fungerar frin musens rullningshjul,

Att losa problemet med diligt designade rullningslister pd flash-baserade webbplatser ar
valdigt enkelt eftersom programmet har en inbwggd komponent som litt appliceras till
textrutor utan att behéva programmeras. Dock verkar minga utvecklare inte kanna till
denna komponent d% de ofta anwinder egenprogrammerade rullningslister med samre
funktion och design. Macromedia Flashs standardiserade rullningslist stéder &wen a Ladda ner killfilen

anvandandet av rullningshjulet p% musen som f& flash-baserade webbplatser med 7
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Navigationsmenyn ger tydlig feedback till besdkaren att man befinner under
kategorin Lektion tva.

3.6 Tester av webbplats

FOr att evaluera resultatet av den anvandbarhetsanpassade mallen/templaten har
ett anvéandartest gjorts. Feedback och tips har samlats in med hjélp av scenario
och implementerats vid mojlighet for att forbattra webbplatsen.

Testningarna har utforts enligt Bruce Tognazzini’s metod i boken "TOG on
interface” pa foljande sétt:

1. Jag presenteras mig.

2. Jag beskriver vilket syfte jag har med anvandartestet. Det &r viktigt att
testpersonen forstar att anvandartestet ar ett hjalpmedel for utvecklingen av
en webbplats. Jag forklarar tydligt att det ar webbplatsen som testas och inte
testpersonen.

3. Jag forklarar for testpersonen att den far sluta nar som helst.
4. Jag forklarar syftet med den utrustning jag anvander.
5. Jag forklarar att testpersonen ska tanka "hdgt” under testning.

6. Jag forklarar att jag inte kommer att erbjuda nagon hjalp nar testet val har
borjat.

7. Jag presenterar produkten och beskriver testpersonens uppgift.
8. Jag fragar om testpersonen har nagra fragor innan testet borjar.
9. Jag genomfor testet med testpersonen.

10. Jag analyserar resultatet.

De tva anvandartest som gjordes skedde hemma hos forfattaren under kvallstid
med tva olika utomstdende testpersoner med grundlaggande datorvana.
Webbplatserna som testades var denna rapports mall/template samt
reklambyran Maraccas webbplats (www.maraccas.se). Det korta scenariot som
testpersonerna skulle ga igenom sag ut enligt féljande:

1. Testpersonen skulle titta pa strukturen av webbplatserna och ange antalet
delsidor som fanns pa var och en. Testpersonen skulle ocksa ange pa vilken
delsida man befann sig pa vid tillfallet.

2. Testpersonen skulle sedan navigera till tredje delsidan pa webbplatsen och
skriva ut textinnehallet utan att fa med grafiska element.
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Genomfdrande

3. Slutligen skulle testpersonen navigera till femte delsidan for att sedan
“backa” tillbaka till forstasidan som testpersonen forst mottes av nér testet
startades.

3.6.1 Resultat testperson ett:

Testpersonen hade inga problem att vare sig ange antalet delsidor eller berétta
var man befann sig just nu pa denna rapports webbplats.

Pa den andra webbplatsen angav testpersonen fel antal delsidor som fanns da
forstasidan inte fanns med som alternativ i navigationsmenyn utan endast
genom att klicka pa foretagets logotyp. Detta ledde ocksa till att testpersonen
angav fel delsida som han befann sig pa da han trodde att han var pa forsta
lanken i navigationsmenyn.

Vidare navigerade testpersonen till tredje delsida pa rapportens webbplats utan
problem men misslyckades med utskriften han istéllet anvande webbldsarens
utskriftsknapp, vilket ledde till att han &ven fick med de grafiska elementen i
utskriften.

Pa den andra webbplatsen begicks samma misstag da testpersonen navigerade
till tredje delsidan och &aven dar skrev ut textinnehallet med de grafiska
elementen.

Vidare lyckades testpersonen med sista operationen pa rapportens webbplats da
han forst klickade sig fram till femte delsidan for att sedan med hjalp av
webblésarens bakatknapp navigera sig tillbaka genom delsidorna tills menyns
“forstasidan” knapp borjade lysa orange.

Den avslutande operationen pa den andra webbplatsen fick ett abrupt slut da
testpersonen anvande webbldsarens bakatknapp och hamnade pa googles
hemsida.

3.6.2 Resultat testperson tva

Testperson tva hade inte heller nagra problem att ange antalet synliga delsidor
samt beréatta var man befann sig just nu pa rapportens webbplats.

Pa Maraccas webbplats uppstod det samma fel som for testperson ett da antalet
delsidor inte angavs ratt. Testpersonen var inte heller saker pa vilken delsida
han befanns sig for tillfallet och valde att hoppa 6ver den fragan.

Vidare lyckades testpersonen med bade navigeringen och utskriften pa
rapportens webbplats da han anvande sig av utskriftsikonen som ar placerad
intill textféltet.
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Aven utskriften misslyckades for testperson tva pd Maraccas webbplatsen da
han forst markerade texten med musen for att sedan anvanda webbldsarens
utskriftsknapp. Testperson tva markte da att man inte kunde klicka i utskrift av
endast markerat innehall och valde da att avbryta operationen.

Resultatet for testperson tva vid sista operationen blev samma som for
testperson ett da dven han misslyckades att navigera tillbaka pa Maraccas
webbplats men lyckades pa denna rapports webbplats.
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4 Resultat

Undersokningarna i denna rapport, bade teoretiska och de praktiska har
resulterat i ett hjalpmedel som val uppnatt de malsattningar jag satt upp fran
starten. Tanken att kunna anvanda rapporten med tillhérande mall/template
som ett underlag for utvecklare och webbdesignerns vid skapandet av
anvandbarhetsanpassade flash-baserade webbplatser tycker jag har infriats.

Alla vasentliga anvandbarhetsfel som generellt finns pa flash-baserade
webbplatser har l6sts och implementerats i mallen/templaten med I6pande
kommentarer sa att malgruppen enkelt skall kunna félja och forsta
uppbyggnaden. Aven da anvandartestet ar gjort i liten skala visar det tydligt att
anvandbarhet pa flash-baserade webbplatser bade forbattrar och forenklar for
bestkaren.

Att kritiker som exempelvis anvéndbarhetsgurun Jacob Nielsen inte gillar
flash-baserade webbplatser ar forstaeligt da dessa generellt koncentrerar sig pa
haftiga animationer och gldommer bort att det ar anvandarnas behov som ska
tillgodoses, inte utvecklarnas egna intressen. Dock skall egentligen inte flash-
formatet kritiseras utan utvecklarna da det ar hogst mojligt att skapa bra
anvandbarhetsanpassade webbplatser utan stOrre anstrangning om bara
tankarna finns dar vid planeringen och uppbyggnaden.
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5 Slutsats och diskussion

Jag anser att det i hogsta grad finns mojlighet att skapa
anvandbarhetsanpassade webbplatser i Macromedia Flash da formatet ar bade
kraftfullt och lattarbetat. Att 97,7 % av alla Internetanvandare har detta
valkanda insticksprogram installerat ser jag ocksa som en fordel da bra
konstruerade flash-baserade webbplatser verkligen kan skapa mervérde for
bestkaren i jamforelse till vanliga statiska html-alternativ. En annan stor fordel
ar att formatet ar platformsoberoende samt att resultatet blir likadant i alla
webblésare.

Sjalv anser jag dock att anvandandet av Macromedia Flash pa manga
standardiserade informativa webbplatser kan kdnnas omotiverat. Jag tycker att
formatet egentligen lampar sig bast nar man verkligen vill skapa mervarde for
besokaren i form av exempelvis reklamkampanjer dar tyngdpunkten ligger
animeringar och avancerad grafik.

Sammanfattningsvis tycker jag att Macromedia Flash ar ett kompetent och
kraftfullt format for Internet ur manga synvinklar, inte bara i tanken pa
anvandbarhet. Emellertid skall beslutet om att anvanda formatet vara vl
genomtankt sa att det verkligen ar motiverat och skapar mervarde for
besokaren.

Vidareutveckling kommer att ske kring bakatknappens funktion i webblésaren
da den skall styras av endast en dold html-sida som skéter uppdateringen av
historiefunktionen med hjalp av att sidnumret istallet skickas som parameter i
lanken. Detta har dock inte fardigstallts i mallen/templaten pa grund av
tidsbrist.
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8 Bilagor

function checkPage() {
newPage = _root.page;
//hamtar variabeln fran tidslinjen

//om variabeln page ar andrad, navigera till den
sidan

if (oldPage != newPage) {
_root .meny [oldPage] .gotoAndStop (1) ;
_root.meny [newPage] .gotoAndStop(2) ;
_root.content.pages.gotoPage (newPage) ;

}

oldPage = newPage;

onClipEvent (load) {

pageWidth = 900; //Varje delsida ar 900 pixlar
}
onClipEvent (enterFrame) ({

this.checkPosition(); //Funktion innuti movieclip

on (release) { //Funktion till knapp 3 p& webbplatsen
//laddar html-sida i den gdémda ramen.
getURL ("3 .htm", "bottom") ;
//sdtter variabel f&r nista sektion.
_root.meny[ root.page] .gotoAndStop (1) ;
_root.page = 3;

this.gotoAndStop (2) ;
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on (rollover) {
this.gotoAndStop (2) ;
}
on (rollout) {
if ( _root.page != 3) {

this.gotoAndStop (1) ;

//Kollar positionen pa varje delsida och flyttar till ratt
position

function checkPosition() {

distance = this.newPosition - x; //Avstand kvar att
flytta

if (Math.abs(distance) > .1) {

_x += distance / 5;

}

//Funktion som mottager en extern signal for att flytta till
ny delsida

function gotoPage (page) {

this.newPosition = -1 * (page-1) * this.pageWidth;
}
//Exampelvis: om delsida = 1, nya x positionen blir 0

//Om delsida = 2, nya x position blir -1 * pageWidth (900
pixlar i detta fallet)

on (release) { //Utskrift av textf&dlt pd delsida 6
var skrivut = new PrintJob () ;

//skapar en instans av printjob klassen
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var lyckad = skrivut.start();

//kollar om dialogrutan f£&6r printning har startat
var pageAdded = false;

if (lyckad) {

//lagger till vilken textbox som skall
printas, men skalar férst textboxen fbér att passa pad ett a4

tempwidth =
_root.content.pages.page6.textruta6. width;

_root.content.pages.page6.textrutaé. width
= 550;

tempheight =
_root.content.pages.page6.textruta6. height;

_root.content.pages.pageé6.textruta6. height
= 800;

pageAdded =
skrivut.addPage ( root.content.pages.page6.textrutab) ;

1
if (pageAdded) {
skrivut.send () ;

//skickar vidare till skrivaren

}

delete skriwvut;

_root.content.pages.page6.textrutaé. width =
tempwidth;

_root.content.pages.page6.textruta6. height =
tempheight;

//rensar cacheminnet
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