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Syftet med studien &r att undersoka lararens uppfattning om programmering i gymnasiet med
fokus pa vilka fordelar eleverna har av programmering. For att finna svar pa syftet kommer

foljande fragestallningar att anvandas till arbetet.

e Inom vilka amnesomraden passar programmering enligt larare?
e Vilken nytta, utmaningar och mojligheter anser larare att elever pa gymnasiet har av

programmering?

Som redskap vid datainsamlingen anvéands en kvalitativ metod med semistrukturerade
intervjuer. Urvalsgruppen bestar av tio gymnasielarare fran samma skola. Resultatet visar att
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programmering och beratta om programmeringens breda anvandningsomraden kan elevers

intresse hojas till att 1ara sig att handskas med programmering.
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1. Inledning

Dagens uthildningsystem har andrats da digitaliseringen har okat och ber6r alla i samhallet. Hur
digitala verktyg och medier paverkar oss och var omgivning debatteras det mycket om nu for
tiden. En viktig aspekt i det hela ar att dagens ungdomar ska forstd hur bakomliggande
programmering kan styra information i sociala medier vilket vi ser i vara smarta enheter. Det
som &r betydelsefullt i olika resonemang kring programmering &r att erhalla forstaelse kring

programmering, vad det innebér och hur det paverkar vara liv (Skolverket, 2018).

Olika lander har valt att hantera programmering pa skilda satt. England har bestamt att
programmering ska vara ett eget &mne. Finland har programmering som en dmnesintegrerad
fardighet. Daremot i Sverige ar det bestamt att integrera programmering i matematik och i
teknik. | matematiken ingar programmering fran lagstadiet och uppat och i tekniken &r
programmering integrerad i hogstadiet. Programmering i gymnasiet finns som ett eget amne.
Dessutom diskuteras att vidare integrera programmering i amnen sasom matematiken och
teknik i gymnasiet. De atgarder som ar genomforda nar de galler programmering ar i pagaende

forandring da detta ar en process under utveckling (Skolverket, 2018).

Aven i laroplanen for gymnasiet betonas det pa flera stillen vikten av digitaliseringen
(Skolverket, 2018). Skollagen (2010:800) meddelar att syftet med gymnasieutbildningen ar till
for att elever ska fa chansen att skaffa och utveckla kunskaper. Vidare i gymnasieskolans
uppdrag star det att digitalisering har en snabb forandringstakt och det ar viktigt att skolan bidrar
till att utveckla elevers digitala kompetenser. Det &r skolans ansvar att lagga grunden for elevers
forstaelse kring medial och digital anvandning och forstaelse i hur man anvander samt férstar
medier och digitalt verktyg, ha forstaelse for datavarlden och dess paverkan, att ett ansvarsfullt
och kritiskt forhallningssatt framhalls, samt att kunna I6sa problem och omsitta idéer i handling
(Skolverket, 2011a).

Prentsky (2012) skriver om hur dagens elever har forandrats radikalt. De &r inte de elever som
vart system &r tranad att utbilda, eftersom det vi lar dem nu kommer vara gammalt nar de &r
klara med skolan. Prentsky (2012) tar upp begreppen digitala immigranter och digitala
infodingar. Den generationen som vaxte upp innan internet fanns tillganglighet i alla hem kallas
for digitala immigranter da de larde sig handskas med internet i efterhand. Daremot de elever
som undervisas i framtiden ar digitala infodingar da de véaxte med datorer, smarta enheter och

internet pa ett naturligt satt (Ibid.).



Med anledning av det jag ndmner ovan och eftersom jag ar blivande programmeringslarare for
gymnasiet har jag valt att undersoka digitaliseringsaspekter i gymnasiet. Med hjélp av det har
arbetet vill jag pa basta mojliga satt bilda en uppfattning om andra larares tankar kring

programmering och vilka &mnen programmering kan vara lamplig for.



2. Bakgrund

| detta kapitel presenteras tidigare forskning under de olika rubriker: sasom begrepp och
definitioner, hur datateknik och programmering inleddes i skolan, utmaningar med
programmering, digitalisering av svensk skola samt motivation. Vidare klargdrs &ven
larandeteorier som ar viktiga for att forsta analysen och det material som intervjuerna har

genererat.

2.1Begrepp och definitioner
Nar begreppet programmering anvands har den olika betydelser beroende pa i vilket

sammanhang den anvands. | bade ordboken (Svenska Akademin, 2021) och i National
Encyklopedin (2021) beskrivs begreppet programmering som instruktioner for en dators arbete
det vill sdga en process for att forma datorprogram. Att programmera innebdr att hitta
problemldsning, koda och designa program. Enligt Mannila (2017) handlar programmering om
en process dar ett problem uppstar till en 16sning &r funnen eller en idé om hur ngot ska vara
och sedan skall det omséttas i praktiken. Vidare skriver Mannila (2017) att programmering
handlar om att skapa forstaelse for hur programmering paverkar oss och omvérlden. Nygards
(2015) beskriver programmering som en process dar instruktioner ges till ett datorprogram.
Vidare beskrivs i studien att programmering ger elever olika verktyg for ett fortsatt larande
(Ibid.).

Ett annat begrepp som forekommer ofta i datorvdarlden sammanhangde med begreppet
programmering ar kallkod som dven kallas for programkod eller bara kod. Det ar en samling
instruktioner som bade datorer och manniskor kan tolka (Svenska Akademin, 2021). Kallkod

skrivs i olika programmeringssprak.

Begreppet programmeringssprak eller programsprak ar formler och regler om hur instruktioner
ska skrivas for att kunna kommunicera med datorn. Programmeringssprak skiljer sig pa krav
och regler som stalls pa kommandon eller operationer mellan olika programsprak. Kommandon
i programsprak kallas aven for sprakets syntax. Syntax ar ett annat begrepp som anvands for att
skriva kommandon i ett programsprak, dar det ar specifika regler for hur kallkod formuleras

eller formateras.

En samlings instruktioner for att utfora ett specifikt arbete kallas for algoritm (Svenska
Akademin, 2021). En algoritm fungerar som ett kokboksrecept dar steg for steg lasaren guidas

genom matlagningen. Det som menas med algoritm i programmering nér det jamférs med
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kokboksreceptet ar att det finns en rad instruktioner som gors stegvist for att uppna ett resultat
utav nagot. Alla algoritmer maste skrivas pa ett kodlikt satt, detta kallas for pseudokod. Med
andra ord menas att pseudokod &r ett kodstycke som skriver algoritmer dar det enkelt kan
implementeras i ett kodsprak. Det finns textbaserat och visuellt programmeringssprak.
Textbaserat programmeringssprak har beskrivits hittills i detta avsnitt. Med visuellt
programmeringssprak menas att farger och animeringar kan anvandas for att utféra

instruktioner.

Nar program skrivs av olika slag laggs mycket tid pa felsokning da det ar svart att skriva kod
felfritt (Skolverket, 2018b). Med felsokning menas (eng. bug) misstag som har gjorts i koden
genom att gldmma satta punkt (.) pa ratt stélle eller tolka fel pseudokod. Manilla (2017) skriver
att halva budgeten for ett program bruka laggas pa felsokning i koden.

Ordet probleml6sning forekommer bade i Skolverkets olika styrdokument, kursplaner och i
programmering. Problemldsning innebar att 16sa problem pa ett strategiskt satt. Begreppet
sekvens inom programmering innebér ett antal instruktioner som kors efter varandra i ordning.
En sekvens kan berétta for en dator eller en elev i vilken ordning instruktioner ska foljas
(Skolverket, 2018b). Aven begreppet digitala kompetenser namns i stor utstrackning i bade
styrdokument och nar det pratas om programmering i skolan. Nygards (2015) menar att digital
kompetens ar att forsta hur programmering och tekniken fungerar. For att manniskan ska kunna
vara en del av det digitala samhallet maste hen utveckla kunskaper och fardigheter i den man
det behovs, detta kallas for digital kompetens av Akerfeldt m.fl. (2018).

2.2 Historia
Sverige borjade redan pa 70- och 80-talet att undersoka samt revidera laroplaner for att fa in

ldrandet om datateknik i skolan (Nordén, Heintz, Mannila, Parnes & Regnell, 2017). Elever fick
lara om datorer, den har meningen tillkom i Lgr 80, da infordes amnet dataléra i mellanstadiets
matematik. | nasta laroplansskifte, Lpo 94 andrades laran om datorer till laran med datorer
(Ibid.). Dessa andringar innebar att datorn skulle anvéndas som ett inlarningsverktyg och att det

dven kan anvéndas i andra @&mnen &n bara matematiken (Nordén m.fl., 2017).

2.3 Programmering i skolan
Mannila (2017) skriver hur viktigt det ar att dagens ungdomar far chansen att lara sig att

handskas med programmering tidigt. Elever maste vara forberedda pa arbetslivet och

digitaliseringen som star framfor oss. Vidare presenteras i studien att grundlaggande kunskaper



och forstaelse for kod, program och algoritmer kommer att hjalpa elever att fungera som
medvetna medborgare i den digitala vérlden. Dagens ungdomar ar omgivna med datorer med
olika system och applikationer. Detta innebér att det maste ha forstaelse for hur dessa olika

enheter ar uppbyggda, samt veta deras mojligheter och begransningar (Mannila, 2017).

Armoni, Hubweiser, Giannakos och Mittermeir (2014) tar i en annan studie upp vikten av
programmering i skolan fran bland annat lander sasom USA, Nya Zeeland, Frankrike och
Sverige. Det framkommer i studien att datalogisk tankande kommer mer och mer in i laroplanen
och att forsta och kunna programmering ar nddvandig for framtidens undervisning for bade

larare och elever (Armoni m.fl., 2014).

En studie av Heintz och Mannila (2018) visar att det ar svart for larare som inte har tidigare
kunskaper i programmering att naturligt plocka in programmering i undervisningen. Vidare
visar studien att det ar viktigt att larare, genom fortsatt stod och avsatt tid fran skolledningen,
far chansen att utvecklas inom programmering och skaffa sig kunskaper, for att
samhallsutvecklingen och digitalisering ska foljas (Heintz och Mannila, 2018). Aven Akerfeldt
m.fl. (2018) tar upp i en studie att programmering ar en ny del i laroplanen, lararrollen och i
lararens uppdrag. Vidare presenteras i studien att programmering i laroplanen &r bade
utvecklande och utmanande da amnet ar nytt och det finns inte nagra undervisningstraditioner.
Detta innebar att bade larare och elever lar sig genom att skapa och préva sig fram under
undervisningens gang. Att lara sig programmera uppfattas som att lara sig ett nytt sprak da bade
termer och begrepp som anvands i programmering upplevs som svara for bade larare och elever
(Akerfeldt m.fl., 2018).

Aven Bocconi, Chioccariello, Dettori, Ferrari och Engelhardt (2016) betonar i sin studie vikten
med att implementera datalogiskt tdnkande i l&roplaner. Vidare presenteras i studien att
programmering bidrar till elevers logiska tankande redan i tidig alder (Bocconi m.fl., 2016). |
en annan studie av Brown, Kolling, Crick, Peyton Jones, Humphreys och Sentance (2013)
presenteras pa internationell niva hur datateknik implementeras redan i tidig alder sasom pa
mellan- och hodgstadiet. Undervisningens fokus skiftar mellan att l&ra sig grundldggande
kunskaper inom algoritmer och datastrukturer (Brown m.fl., 2013). En nationell IT-strategi for
svenska skolsystem har dven tagits i Sverige da regeringen gav Skolverket i uppdrag att styra

utvecklingen i samma riktning som det lander pa internationell niva (Norden m.fl., 2017).



| en studie av Lye och Koh (2014) beskrivs hur elever med hjélp av datalogiskt tdnkande kan
anvanda sin problemldsningsférmaga i olika situationer och dessutom lara sig tdanka i manga
steg. Datalogiskt tankande fas genom undervisning i programmering. Vilket i sin tur leder till
abstrakt tankande och elever utvecklar sina kritiska, kreativa och problemlésningsformagor
(Lye & Koh, 2014).

2.4 Utmaningar med programmering
| en studie av Goétling och Léfwenhamn (2018) skrivs om utmaningar och styrkor for bade

larare och elever kring programmering i matematiken i gymnasiet. Utmaningen for bade larare
och elever var inlarning av ett nytt programmeringssprak och tankande. Larare protesterade mot
att infora programmering i amnet da det innebar mer arbetstid och kompetensutveckling. En
annan faktor som dok upp var att elever behévde fa fler exempel pa hur programmering kan
anvéndas for att kanna sig mer bekvama i det. Den stdrsta fordelen som uppgavs i studien var
att programmering kan hjalpa elever att lara sig matematiken da programmering bidrog till

undervisningsvariation.

Tva studier av Cederqgvist (2019b) och Segolsson (2006) tar upp att ett flertal larare upplever
osdkerhet och otrygghet infér undervisning i programmering pa grund av kunskapsbrist. Vilket
leder till att elever riskerar att inte na de kunskaper och den forstaelse inom programmering
som ska forbereda dem att félja med i samhallsutvecklingen Skolverket (2020a). For att kunna
verka i samhallet i framtiden behdvs en annan typ av kunskap som till exempel lata elever redan
i grundskolan maéta och vécka intresse for programmering (Segolsson, 2006). Aven Cederqvist
(2019a) skriver i sin studie om att lararrollen har forandrats och att Skolverket maste komma

med fortydligande och véagledning om hur férandringar i styrdokument ska laras ut.

| tva andra studier fran Heintz m.fl. (2017) och Bjorkholm och Engstrom (2017) lyfts att det
inte &r en garanti att en larare har fatt tillrackligt med kunskaper for att kunna undervisa pa ett

bra satt i programmering bara for att en fortbildning har genomgatts.

2.5 Digitalisering av svensk skola
En rapport skriven av Riksdagen (2016) visar datorns paverkan for larare och elever. Dar tas

bland annat upp: 6kad anvandning av IT i skolan for bade larare och elever, 6kad motivation
och intresse hos eleverna, risk for okat tempo och stress for bade larare och elever,

kompetensutveckling for larare och sa vidare. Vidare framkommer det att formagor sasom



uthallighet for problemlGsning och hantering av 6ppna problem, betraktas som fardigheter som

lattast nas via programmering (lbid.).

Regeringen fattade beslut 2017 om en Nationell digitaliseringsstrategi for skolvasendet
(Utbildningsdepartementet, 2017). I dokumentet skrivs som mal att ”Sverige ska bli bést i
varlden ndr det giller digitalisering och dess  anvidndningsmdjligheter.”
(Utbildningsdepartementet, 2017, s.3). Sveriges befolkning ska kénna sig trygga med att
handskas med digitala verktyg och tjanster som é&r tillgdngliga pa ett kompetent och
malmedvetet satt enligt regeringens vision. Regeringen menar att skolvasendet har en central
roll att undervisa elever for att forsta varlden for att darefter kunna andra den. Hur tekniken
fungerar och hur digitaliseringen paverkar individen och samhallet behdver elever fa kunskap
om for att sjalva kunna besluta om hur de ska anvanda sig av den. Sveriges utveckling leder
framat nar elever utbildas till att kunna se nya losningar, utveckla samt anvanda dem pa ett

relevant satt (Utbildningsdepartementet, 2017).

Regeringens digitaliseringsstrategi ar delad i tre fokusomraden som stracker sig till 2022
(Utbildningsdepartementet, 2017). Skolverket (2020b) har fatt i uppdrag att f6lja upp resultatet.

Fokusomradena ar:

e Digitalkompetens for alla i skolvasendet.
e Likvardig tillgdng och anvandning.

e Forskning och uppfdljning kring digitaliseringens mojligheter.

Vidare betonar Regeringen (Utbildningsdepartementet, 2017) att ett ndra samarbete mellan
staten och huvudmannen ar nédvandig for att na malen. De som arbetar for att utbilda elever
behdver ha ratt kompetens och forutséttningar for att kunna vagleda elever pa ratt spar, med
andra ord kompetensutveckling ar viktig hos personal, huvudmén, rektorer och forskolechefer
(Ibid.).



2.6 Motivation

Det som orsakar en aktivitet, haller aktiviteten igang, ger ett mal och en mening hos en individ
brukar beskrivas som motivation vilket ar centralt for att forstd manniskors beteenden.
Motivation kan beskrivas som inre eller en yttre motivation. Den inre motivationen ar nar nagot
halls igang av ett intresse for sjalva handlingen, nagot ses som roligt och blir mer motiverande.
Exempel pa inre motivation kan vara att samla pa nagonting som individen upplever som skoj.
Handlingar kan ocksa hallas igang av yttre motivation som gor att individen vill na ett mal eller
fa en beloning som egentligen inte har med handlingen att géra. Exempel pa yttre motivation
kan vara att en elev vill nd ett visst betyg i skolan eller om en individ blir utlovad choklad for

att maten blir uppéaten (Imsen, 2006).

| skolans vérld anvéands framst den yttre motivationen och inte den inre. Diskussioner har forts
om betygen borde avskaffas men valdigt manga larare, elever och foraldrar vill behalla dem
eftersom betygen ar meningsfulla och malinriktade jamfort med varlden utanfor skolan vilket

ségs om skolans larostoff (Imsen, 2006).

2.7 Larandeteorier
Den larande ménniskan tilldelas kunskaper och féardigheter genom erfarenheter under livets

gang (Saljo, 2017). Manniskan utvecklar olika slags fardigheter och kunskaper genom hens
varierande satt att leva och anpassa sig saval dver tid som pa var i varlden hen befinner sig i.
Manniskan ar formbar och laraktig, vilket i sin tur leder till att manniskor blir sa olika vad galler
kunskaper och intressen (Ibid.). Enligt S&ljo (2017) kan termen larande ha olika betydelse i
olika slags foreteelser. Larande anvands i vardagsspraket sasom i psykologi, och innebdrden
vaxlar mellan olika omstandigheter. 1 inlarningspsykologi refererar termen larande till ett satt
att lara sig som en gemensam process hos manniskor (Séljo, 2017). Termen larande anvéands
nastan alltid som ett positivt foretecken, dvs att lara &r bra. Larandet kan leda till utveckling
men ocksa till destruktivism. (Ibid.).

Inom ramen for olika @mnen férekommer teorier av olika slag, dessutom finns det ingen grans
pa hur manga teorier man kan komma i kontakt med enligt Nilholm (2018). Det finns tva olika
sorts teorier, vetenskapliga teorier (reflektioner fran forskarsamhéllet, provar systematiskt i
empiriska undersokningar) och vardagsteorier (teorier invdnda i kommunikation och handlande

som tjanar praktiska syften) (Nilholm, 2018).



Den sociokulturella teorin och teorier om den subjektiva, anses lampliga fér den har studien.
Teorier om det subjektiva bygger pa intervjuer dar fokus ligger pa respondentens upplevelser,
erfarenheter, beskrivningar, forstaelser och andra liknande fenomen (Nilholm, 2018). Nar

variationer i svar soks fran olika respondenter talas det om teorier om de subjektiva (Ibid.).

For att darefter tolka det som framkommer under intervjuerna kommer man utga fran den
sociokulturella teorin. En teori som dar véletablerad i svensk lararutbildning &r den
sociokulturella teorin som handlar om larande som skar i sammanhang (Nilholm, 2018). Med
andra ord finns de forstaelse for larandet utan att analysera larandet i relation till en kontext.
Sociokulturella teorin &r utmanande for andra teorier som forséker bortse fran méanniskors
sociala och kulturella sammanhang. Den har teorin tar upp vilka faktorer som paverkar bra eller

dalig undervisning. Kulmen i sociokulturell teori & kommunikation (Ibid).



3. Syfte och fragestallningar

Syftet med studien ar att undersoka lararens uppfattning om programmering i gymnasiet med
fokus pa vilka hinder eller mojligheter eleverna har av programmering. For att finna svar pa

syftet kommer féljande fragestallningar att anvandas till arbetet.

e Inom vilka @mnesomraden passar programmering enligt larare?
e Vilken nytta, utmaningar och mojligheter anser larare att elever pa gymnasiet har av

programmering?

10



4. Metod

| detta kapitel beskrivs datainsamling, urval, genomférande, etiskt perspektiv och

databearbetning.

4.1Datainsamling
Inom kvalitativ forskning finns det olika sorters intervjumetoder. Grunden till den hér studien

ligger i kvalitativ forskning dar utgangspunkten ar semistrukturerade intervjuer.
Semistrukturerade intervjuer ger respondenten mojlighet att vidareutveckla och lagga till
information men aven besvara centrala delar under intervjun. Detta mojliggors genom att stélla
foljdfragor med utgangspunkt i respondenternas svar. Intervjuer betraktas som ett vanligt
samtal som har ett visst mél eller syfte (Dimenés, 2007). Aven Denscombe (2018) utrycker att
semistrukturerade intervjuer ger respondenten mojlighet att ta upp tankar, upplevelser och
kanslor utifran egen erfarenhet samt att intervjun bidrar till mer 6ppna svar (Denscombe, 2018).
Eftersom avsikten med studien &r att finna vilka &mnen l&rare anser att programmering passar
i, hur larare i en skola ser pa programmering samt hur programmering anvandes som ett
redskap, ar den hér datainsamlingsmetoden lamplig eftersom den medger en flexibilitet under
sjalva intervjun. Respondenterna och skolan som intervjuerna genomférdes pa dr anonyma och
inga personuppgifter kommer att visas i arbetet. Informationen som samlas in kommer endast

anvandas i vetenskapligt syfte.

4.2Urval
Studien bestar av respondenter i form av gymnasielarare fran olika program. Gymnasielararna

har olika bakgrund och jobbar i olika program pa gymnasiet. Eftersom jag ville fa varierande
svar utifran olika perspektiv var de avsiktligt gjort att respondenterna skulle tillhora olika
gymnasieprogram. Respondenterna har tillfragats via mejl om de vill vara med i studien med
hjalp av ett informationsbrev dar de fick ta del av studiens syfte och andamal. Eftersom
respondenterna var kénda for mig sedan innan gjordes ett bekvamlighetsurval for att
effektivisera insamlingen av data och fa variation i studien nar det galler alder och vilket
program respondenterna undervisar i (Bryman & Bell, 2017). For att kunna bidra till en
intressant analys samt en tillforlitlig bild av undersékningen har jag valt att intervjua tolv larare.
Av dessa tolv anvandes inte tva av intervjuerna eftersom studiens fragestallning inte
besvarades. Respondenterna som ar med i undersékningen kommer vara anonyma eftersom jag

vill att respondenterna ska svara sa sanningsenligt som mojligt. Sannolikheten for detta 6kar
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om de vet att resultatet inte kan sparas till enskilda personer. For att uppfylla
konfidentialitetskraven namnges respondenterna med féljande namn: Agnes, Birgitta, Diana,
Emil, Elvira, Johan, Kalle, Lukas, Nicklas och Stella.

4.3Genomférande

Alla intervjuer har skett pa olika platser dar jag utgick fran respondenternas énskan att bli
intervjuade. Eftersom det rader séarskilda omstandigheter i och med pandemin valde visa
respondenter att intervjuas pa skolans miljo i en tyst lokal ostérd fran andra, andra ville bli
intervjuad utanfor skolans omrade och nagra valde att bli intervjuad hemifran via Teams. Enligt
Dimenas (2007) for att de som blir intervjuade ska kdnna sig sa bekvama som mojligt far
respondenterna sjalva vélja plats for intervju. En vélkand miljo 6kar sannolikheten att fa arliga
och fylliga svar (Dimends, 2007). Intervjuerna genomfordes under en tre veckors period.
Intervjuerna bestar av dppna frigor sdsom “hur”, “vad” och “varfor” och foljdfrdgor kan
forekomma om det betraktas som relevant eller for att fa samtalet att flyta pa ett naturligt sétt.
Det fanns gott om tid att genomféra intervjuerna for att ingen av parterna ska kénna sig
stressade, vilket minimerar risken att ga miste om viktig information. Féljdfragor stélldes vid
behov av ytterligare forklaring. Samtliga intervjuer tog mellan femton och trettio minuter att
genomfora. For att fa ett tillforlitligt material och lamplig analys spelades intervjuerna in for att

fokusera helt under samtalet och tanka pa att transkribera i efterhand.

4.4 Etiska perspektiv
| den senaste reviderade versionen av god forskningssed (2017) av Vetenskapsradet, papekas

vikten av att skydda de som deltar i forskning fran skada genom individsskydskravet. Férutom
det tas upp olika etiska kodexar (samling av regler for hur forskare far agera gentemot
forsoksrespondenterna) sdsom information, samtycke, konfidentialitet och nyttjande krav
(Vetenskapsradet, 2017). Det har arbetet har utgatt fran dessa principer. Deltagarna var
medvetna om att deras delaktighet i studien var frivillig och att de kan avsta/avbryta nar som

helst och dra tillbaka sitt bidrag under studiens gang.

4.5 Databearbetning
Efter genomférande av intervjuer har alla intervjuer lyssnats igenom och transkriberats.

Intervjuerna transkriberades dagen efter intervjugenomforandet for att inte gldomma nagra
detaljer. Alla intervjuer skrevs ut och lastes igenom flera ganger for att skapa en helhetsbild av
respondenternas svar. Gradvis skapades forstaelse for hur intervjusvaren hanger ihop for att

besvara studiens fragestallning. Eftersom studiens syfte ar att undersoka larares uppfattning om
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programmering i gymnasiet gors analys pa manifestnivd. Med manifestanalys menas att
forskaren tolkar data for att sedan summera den som koder. Enligt Cohen et al (2011) bidrar
kodningen till att definiera attributen for en kategorisering i nasta steg. Vidare menar Cohent
att forskaren skapar egna tolkningar och teman under tiden data tolkas, baserad pa hur frekvent
ett antal ting aterkommer i datamaterialet. Slutligen anvands kategorier i studien for att besvara

undersokningens syfte och fragestallningar.
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5. Resultat

| detta kapitel kommer resultatet fran innehallsanalysen att presenteras. Resultatet &r uppdelat
efter studiens fragestallning: amnesomraden dar programmering passar vél inom och elevernas
nytta av programmering. Vidare i diskussions delen kommer metod och resultat delen att
diskuteras.

5.1 Amnesomraden dar programmering passar val inom
Respondenterna har olika uppfattningar om i vilka amnesomraden i gymnasiet programmering

passar. | analysen av datamaterialet har tre teman visats: program, amnen och kurser.

5.1.1 Program

Samtliga respondenter berattade att gymnasieprogram sasom el, industri, teknik, natur, barn
och fritid ar lampliga program dar det ar en sjalvklarhet att programmering ska inga i
undervisningen. Sju av lararna menar att pa de mer praktiska programmen sasom el och industri
kan mer programmering tillimpas i bade undervisningen och ute i verkstaden, eftersom elever
behover handskas med det och forbereddas for arbetsmarknaden. Det &r en sjalvklarhet att lara

sig programmering i yrkesgrupper sasom el och industri utrycker sig Lukas:

Yrkesgrupper som jag kan se, har mer anvandning av programmering
an andra program i gymnasiet. Elektriker kan definitivt ha fordel av det.
For det ar ett ganska intensivt teknikyrke. Industri ar ganska sjéalvklart
att de ska lara sig programmering eftersom industrin blir alltmer
teknikanpassad. (Lukas)

Tre av respondenterna tyckte att programmering ska inga i alla program i gymnasiet eftersom
programmering ar framtiden och det ar skolans ansvar att bidra med kunskap for att eleverna
ska kénna sig redo att mota samhéllet och omgivningen ndr de tar studenten. Kalle beréttar i sin

intervju att man har nytta av programmering i alla kurser och amnen:

| stort sett tdnker jag att man kan ha nytta av programmering i alla
program och alla kurser. Programmering hjalper alla att pa nagot satt
sortera information, och dels samarbeta om nér vi gor de i grupp samt
hur man utvecklar tdnkandet logiskt. (Kalle)

Fyra av lararna tyckte inte att programmering ska inféras som ett obligatoriskt moment for alla
program. Birgitta beréattar att hon inte har nagra positiva upplevelser till att bli patvingad att
lasa en kurs i ett studieprogram utan att det ar battre ifall ett fritt val gors:

14



Jag kan bara ta hansyn till min egen utbildning och det som jag utbildar,
att &n sa lange sa &r inte programmering en stor del pa marknaden. Da
ké&nner jag att det skulle vara en valbar kurs och inte obligatorisk.
(Birgitta)

Respondenterna utrycker oro eftersom det stalls for hoga krav pa eleverna. For respondenterna
vill att eleverna ska kénna sig fria for att vélja utékade kurser. Vidare beréttar respondenterna
att gymnasiet redan ar tillrackligt omfattande for elever och har manga delar som de behéver

klara for att fa ut en gymnasieexamen.

5.1.2 Amnen

Nagra respondenter utrycker sig i amnen och kategoriserar amnen istéllet for gymnasieprogram.
Aven nér det galler vilka amnesomréaden som programmering passar vél inom kategoriserar de
flesta respondenter &mnena sasom matte, fysik, el och teknik. De menar att programmering
passar val in som ett omrade som eleverna kan fordjupa sig i. Tre av respondenterna sager att
90% av alla gymnasiekurser kan programmering bakas in i olika nivaer. Emil foresprakar att

programmering passar i alla amnen pa olika nivaer:

Om vi sdger allmant passar programmering till 90% av alla &mnena men
pa olika nivaer beroende amne till amne. (Emil)

Med nivaer menar respondenterna olika kurser sasom bild, svenska, engelska mm. En av
respondenterna, Elvira, berattar att nagra slojdlarare hade programmering i slojden i

grundskolan:

Jag kédnner andra slojdkollegor som har ocksd jobbat med
programmering i slojden. Kldder som lyser pé olika sétt. Figurer som
lyser pa olika sétt. Jag tror da kanske att de finns mer mojligheter &n
vad man anvénder idag. (Elvira)

Elvira menar att med hjédlp av programmering kan man skapa mer roande och intressant

undervisning.

Vidare berittar sex av respondenterna att om programmering ska inga i alla &mnen maste man
f4 tydliga instruktioner fran ledningen om vad man ska fokusera pd som enhet. Elvira anser att
kompetensutveckling inom dmnet programmering ska erbjudas till alla ldrare som har intresse
for programmering;:

De jag kan séga dr att om de ska bli ndgot mer dvergripande grejer i

manga dmnen da tror jag att ledningen méaste vara med pa de. Sa ténker

jag med allt i skolan de &r jattemycket som ledningen behdver styra dver
for att de ska bli bra. M&nga matteldrare har gatt kompetensutvecklings-
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kurser men de som jag har sett dr de mest riktad till matteldrare och de
kanske skulle behGvas styras sd att andra larare ocksé skulle fa chansen.
Att de ska finnas fortbildning inte beroende pa &mne utan beroende pa
intresse. (Elvira)

Elvira menar att om de ska bildas en gemenskap i en skolenhet kring programmering, da
behover man fi chansen att utvecklas tillsammans och ha ledningen med sig som fattar rétt

beslut till ritt utvecklingsprojekt.

5.1.3 Kurser
Samtliga respondenter forknippade programmering med kurser i gymnasiet sasom: CAD,

produktutveckling, matematik, digitaliseringskurser och datorkurser. Lararna berattar att pa de
kurserna kunde programmering enkelt anvandas pa olika satt for att eleverna ska lara sig vidare
och fordjupa sina kunskaper. Nagra respondenter berattade att programmering finns som en ren
kurs i gymnasiet och for de elever som &r intresserade och vill lara sig mer kan s6ka och ga den
kursen. Halften av lararna var emot att programmering ska bakas in i andra @mnen da ingen

nytta syns med det nér det finns ren programmeringskurs som elever kan l&sa.

Stella berattar att hon reagerade nar Skolverket gick ut med att programmering ska inga i alla
amnen. Hon tyckte att de kandes valdigt svart att fa in de i alla @mnen. Vidare forklarar Stella
att Skolverket vill 6ka forstaelse for programmering, men intresset ska komma fran eleverna

och att inte patvinga eleverna for att lara sig programmering:

Men jag tror att de handlar om att vi i Sverige slépar efter teknikmassigt
och da vill man liksom rysa pa och vi ska ga fére Kina, Japan och
Indien. (Stella)

Aven Johan staller en retorisk fraga om programmering &r ett maste egentligen. Vidare berattar
han att resultatet i matematiken sjunker och med hjalp av programmering kanske elevernas

intresse fangas att vilja lara sig mer:

Ar programmering ett maste egentligen!? De &r kanske i matten som
man har upptackt att resultatet gar ner och man maste forsoka med nagot
nytt for att dndra de sa vi far béttre resultat. De &r inte sakert att detta
blir bra hellre, de far vi se. Man gor ett forsok och de ar klokt. (Johan)

De flesta respondenter beréattar att genom att elever far chansen att lara sig handskas med
programmering skapas storre forstaelse for hur och varfor programmering fungerar som det
ska. Vidare haller med sju av respondenterna att de inte skadar att kunna programmera utan att

det bidrar till allménbildning.
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5.2 Elevernas nytta av programmering
Respondenterna har olika uppfattningar om fragestéllning 2. Teman som kommer lyftas ar:

dagens samhalle, positivt med programmering, negativt med programmering.

5.2.1 Dagens samhélle

Samtliga respondenter beréttar att det blir mer och mer programmering i samhéllet, att
programmering paverkar det mesta och att vi dr beroende av datorer och smarta enheter. En del
respondenter beskriver att programmering inte anvénds i alla yrken och man klarar sig utan det.
Nicklas berattar att programmering ar pa frammarsch och att det & bra att kunna

programmering for bland annat framtidens industri:

Programmering &r pa frammarsch och att det flesta maste lara sig de for
det ar mycket med robotceller och svetsar som innehaller
programmering. (Nicklas)

Agnes delar liknande upplevelser och beréttar att i framtiden kommer det behévas manga som
kan programmera och pa olika satt. Vidare tillagger hon for att kunna skapa applikationer

(Appar) som passar till olika samhéllsfunktioner kommer olika programmerare behdvas:

Framtiden kommer beh6éva massor av manniskor som kan
programmera. Pa manga olika satt. Vi behover appar i varden, for aldre
manniskor. Sa vi behéver manga och en bred for de manniskor som lar
sig programmering det ska vara fran olika kon, olika bakgrund, fran
olika lander, om man kan fler sprak, olika kulturer. (Agnes)

Lukas utrycker sig att genom programmeringskunskaper skapar man forstaelse for hur dagens
samhélle paverkas och hur kallkritik fungerar. Vem som helst kan ga in och skriva vad som
helst pa natet. Man kan skapa vilka program som helst och skicka ut det gratis 6ver nétet till

omvarlden:

Positiva effekter av programmering ar att fa forstielse for hur dagens
samhille fungerar. Dessutom inser man att kéllkritik &r ganska bra, da
vem som helst kan gé in och ldgga ut vad som helst pd nétet. Jag kan
gora vilket program jag vill, och skicka ut det gratis 6ver niitet. Aven
olika former av trojaner och virus kan skapas samt skickas ut gratis Gver
nidtet. (Lukas)

5.2.2 Positivt med programmering

De respondenter som tycker att programmering kan bakas in i alla &mnesomraden tycker att
skolan hanger med i utvecklingen som sker i hela omvarlden. Att programmering skapar mer

mojligheter fér samhallet och dess utveckling och att det skapar en uppsjo av jobb. Det forsta
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Agnes tanker pa som ar positivt med programmering ar att det skapar mer jobb. Agnes beréttar
att manga tycker att robotar tar 6ver jobb, men hon tycker att de skapar fler mojligheter till
arbetstillfallen istallet for att det ar ndgon som behéver gora alla robotar. Aven Nicklas delar
liknande tankar da han sager att de enkla industrijobben som fanns innan finns inte langre,

instéllt har de ersatts av programmerbara maskiner och robotar.

Samtliga respondenter har liknande asikter om att forstaelse skapas nar man lar sig hur
programmering fungerar pa sa satt bidrar dven det till logiskt tankande. Agnes, Elvira, Johan
och Emil delar liknande tankar nar det géller programmering for att forsta att maskinsprak
bestar av nollor och ettor och genom att ldra sig programmera lar man sig att tanka logiskt.

Kalle sager att programmering ska borja i tidig alder. Liknande tankar delar ocksa Agnes, Emil
och Nicklas. Emil betonar vikten att borja i tidig alder da elever ar mer 6ppna for att ta emot ny

information och &r positivt installda till de:

Elevers intressen ska man finga redan i tidig alder for hjérnan har stort
kapacitet att ta emot information. Dem &r 6ppna for ny kunskap och
elever 4r mer positiva én i senare alder att ta emot nya grejer. (Emil)

Aven Agnes och Kalle delar liknande tankar som Emil, men di betonar de vikten att lisa
programmering fran forskoleklass till hogstadiet och folja en rod trad genom hela skolgéngen.
Agnes anser att om elever ska borja ldsa programmering forst i gymnasiet blir det valdigt svart
att ldra sig handskas med programmering i vuxen &lder. Agnes talar vidare om att

lattprogrammering dr den enklaste vigen att ldra sig:

Genom att undervisa VUX studenter programmering insag jag snabbt
att det var svart for dem hade daliga forkunskaper. Eftersom det ar ratt
tufft att borja med programmering i vuxen alder om man aldrig
nagonsin programmerat innan. (Agnes)

Risken é&r stor sdger Agnes att eleverna tappar intresse och tycker att uppgifterna ar for létta.

En annan positiv aspekt som eleverna uppskattar, enligt samtliga larare, ér att de far chansen att
gora praktiska moment och se resultat. Allt frén att programmera enkla maskiner, lira sig ge
instruktioner, ta instruktioner och éndra sa att resultatet uppfyller elevens onskan. Emil, Kalle
och Johan, delar liknande tankar, de beréttar att elever blir glada och stolta ndr de har lart sig

programmera ndgot eget spel. De menar att programmering har en bra effekt pd eleverna.

Diana och Lukas tar upp vikten med programmering och hur elever inspireras och att de nér

elever som inte tidigare ndtts. Med andra ord med hjélp av programmering hittas nya
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egenskaper hos elever som inte hittats innan. De flesta respondenter dr eniga med att elever
tycker att programmering &r roligt, spdnnande och larorikt samt vécker elevers intresse. Lukas
sdger att man kan leda dessa typer av elever att hitta ritt framtidsyrke genom att introducera en
uppgift som kan 16sas pa manga olika sédtt. Emil delar liknande tankar som Lukas att

programmering kan anvdndas som ett verktyg for att 16sa problem pé olika sitt:

Forst maste eleverna sjélv inse och kénna att programmering ar viktig
for mig. De andra é&r att programmering ér ett hjdlpmedel bredvid de jag
anviander idag for att losa uppgifter. De tredje dr att den kommer
underlétta mitt arbete och sist kan programmering fa elever att kénna
att jag kan gbra samma sak fast pd ett annat sitt eller med en annan
metod. (Emil)

Pa ett eller annat sitt menar Diana att elever kommer stdta pa programmering i framtiden:

De kommer st6ta pa de nagon gang i framtiden och de flesta elever har
redan programmerat i ndgon form i grundskolan (de elever som &r fodda
och uppvuxna i Sverige) sa att dem kan mer an vad vi kan om de.
(Diana)

5.2.3 Negativt med programmering

Samtliga larare uttrycker att om programmering ska inga som en del i en annan kurs maste
nagot annat i kursen tas bort och eleverna maste lara sig ytterligare en ny sak. Birgitta och Stella
lagger till att nagra elever och larare har svart att forsta vad programmering ska anvandas till i
alla kurser. Agnes, Birgitta och Stella papekar ocksa att om eleverna har svart att forsta vad
meningen med programmering ar i gymnasiet da ar risken stor att eleverna tappar intresset, for
de blir for svart och obegripligt. Nicklas har liknande tankar men han tycker ocksa att ett antal

elever inte har den kapacitet att forsta allt:

De negativa &r att alla inte forstar. Alla forstar inte hur man bygger upp
ett program och hur man jobbar med de. Men de beror pa vilka
elevkategorier man har. De finns bade bra och déliga i alla program for
de finns elever som gar natur och teknik som fixar de eller diverse
inriktningar som fixar de. De dr olika ddr med. Jag vet inte vad de beror
pa. Jag tror inte de dr bara intresse. (Nicklas)

Birgitta och Stella tar upp att det finns for lite information, larobdcker och tydliga instruktioner
hur programmering ska anvandas i undervisningen. Vidare sager Birgitta, Stella och Diana att
programmering ar ingenting som de last i hdgskolan nar de utbildades till larare. Samtliga larare
betonar vikten med réatt utbildning inom programmering for att kunna undervisa i andra kurser
och baka in programmering i dem. Tre av lararna saknar erfarenhet och kompetens inom

programmering, Vvilket leder till osakerhet nar uppgifter skall véljas till undervisningen. Emil
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beréttar att det inte finns utrymme for programmering i ett annat &mne, samt att han saknar réatt

utbildning for att kunna undervisa i det:

Nej tyvérr vi har inte utrymme for de och jag saknar utbildning inom
de. Vi har inte ldrobdcker med programmerings uppgifter. Jag har bara
hittat i en ldrobok programmeringsuppgifter som man kan 6va pa, for
vi behover ocksé veta i vilken niva man ska léra ut programmering. Vad
ar lampliga uppgifter som elever kan skota sa att vi inte hojer ribban for
hogt. (Emil)

Birgitta och Stella har samma tankar nar det galler att utbilda sig i nagot nytt i detta fall
programmering, de betonar att det tar mycket tid och ork. Utdver allt annat som ska gdras som
larare aven lagga till att utbilda sig inom nagot som &r oklart om det kommer ha nagon

anvéandning i framtiden:

De skulle ta tid och ork for mig att lara mig. Jag maste lara mig de ocksa
da. Sen ska jag pa en bra och pedagogisk metodist sétt fa ner de sa jag
kan lara ut till elever sa att dem skall kunna forsta de. Eleverna ska ta
till sig de och praktisera den kunskap jag forsoker formedla. De ar
manga bitar som behdver falla pa plats, manga ettor och nollor som ska
bilda nagot till slut. (Stella)

Birgitta utrycker att om man later datorn styra for mycket sa ar det latt att man kopplar bort sitt
eget tdnkande och fornuft. Detta ar ett av dem negativa faktorerna om det bli for mycket datorer
ute i samhéllet, betonar Birgitta. Aven nér det pratas om robotar i varden har hon sjélv svart att

forestalla sig det, da vi manniskor behdver mansklig kérlek, varme, omtanke och empati:

Jag kéanner att om man programmerar och later datorn styra for mycket
(i och for sig man har programmerat en sjalv) men om datorn styr for
mycket sa ar det latt att man slappnar av och kopplar av sitt egen
tankande och férnuft. Det ar som en autopilot i ett flygplan man kan
inte dn sa lange vara utan manniska som sitter dar och kontrollerar att
det gar ratt. Jag har svart att ha tillit till det men en del séger att datorn
ar sakrare an den manskliga faktorn. Det kanske sa ar fallet men trots
allt s& har man inte slappt autopilot funktionen helt till datorerna utan
att det sitter en pilot i cockpiten som kollar laget. Detta ar lite av det
negativa om det blir for mycket datorer i samhéllet. Sedan tanker jag att
det ar positivt att en méanniska maste fa en chans att kunna paverka i
slutandan. Det negativa tycker jag ocksa det har med robotar i varden
eller nar det pratas mycket om det i alla fall. Jag har sjalv sa véldigt
svart att tanka robotar i varden da vi behdver mansklig karlek, varme,
omtanke och empati. Vi kan inte tdnka att en robot kan kdnna empati.
En robot kan inte det har med kéanslor, empati, och ha forstaelse for
ménniskor som har smértor eller kunna beddma en ménniskas
hélsotillstand. En dator kan aldrig ersatta det manskliga 6gat. (Birgitta)

Birgitta menar att det kan vara svart for en robot att uppfylla manniskliga egenskaper.
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Vidare beskriver Birgitta att vi ar otroligt sarbara med sa mycket teknik och datorer runt

omkring 0ss:

Jag kanner att vi ar otroligt sarbara med sa mycket teknik och datorer
sa att det &r oerhort oroande och kansligt. Allt ifran industri, tanka bilen
och fa ut pengar ar det teknik och databeroende. Hander det nagonting
sa kommer det att paverka allt. (Birgitta)

Birgitta menar att allt ifran industri till bankomater, tanka bilen hanteras av teknik och datorer.

5.2.4 Utmaningar med programmering

Kalle understryker vikten med att kunna grundldggande programmering for det ar lika viktigt

som att lasa, skriva och rakna:

Jag tycker att alla elever, larare och personal, samt allménheten ska ha
en grundforstaelse for vad programmering ar. Ungefar som att rakna,
lasa och skriva. Jag blir inte matteprofessor om jag bara ska rdkna utan
jag ska aven fungera i samhallet. Da tanker jag likadant med
programmering man ska kunna de grundlaggande forstaelse for hur de
funkar. (Kalle)

Kalle menar att eftersom vi lever i ett sa pass tekniskt utvecklat samhélle ska alla forsta hur det

programmering.

Sju av lararna uttalar att den storsta utmaningen med att ha programmering i undervisningen ar
brister pa baskunskaper hos larare. Lararna ar eniga om att de inte &r kompetenta nar det galler
just detta amne. Vidare beskriver dessa larare att programmering uppfattas som svart utifran
deras synvinkel. Dessutom berittar Johan att ”Det inte dr enkelt for alla larare att sétta sig in 1
det, da man som larare maste lara sig bli riktigt bra i programmering for att kunna lara ut nagon
annan.”. Emil tilligger att "Genom ritt utbildning utdver arbetstid kan behorigheten till
programmering ldsas in och sjdlvfortroendet hos larare 6kas graduellt.”. Vidare beréttar Emil

att genom korta gastforeldsningar och workshops i skolan kan man inte l&ra sig programmering:

For programmering &r riktigt bra och de ar vért att man ska gé en
programmeringskurs i hogskolan for att forberedda sig pa ritt sétt innan
man undervisar elever i samma dmne. Man ska inte bara ta en foreldsare
hitt och hen ska fa berdtta om programmering och gora ett exempel eller
workshop och man ar utbildad pé 2 timmar. (Emil)

Dessutom framkommer det vidare i intervjun med Emil att ”Programmering borde inga i
lararutbildningen. Sa att alla nyexaminerade larare kan redan programmering och kan handskas
med det i de &amnen som de undervisar i eller far legitimation for.”. Agnes beriittar att ”De dldsta

lararna har inte vuxit upp med datorer och programmering, dessutom har de inte heller fatt
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chansen att lira sig om detta &mne i ldrarutbildningen”. Detta menar Agnes leder till motstand
fran lararna att lara sig ett nytt amne. Birgitta tilligger att Jag &r inte intresserad av att ldra mig
programmering. Vissa delar i digitaliseringen sasom Word och Powerpoint ar anvandbara for
det kan verkligen vara ett hjalpmedel nér jag ska undervisa.”. Bade Stella och Nicklas utrycker
gemensamma asikter om att en del i utmaningen &r att hitta ratt uppgifter i

programmeringsundervisningens i respektive amne.
Lukas papekar att larare brukar forutsatta att alla elever kan handskas med datorn:

Det ar latt som larare att de man sjalv kan nonchalera alla andra
manniskor och tro att de ocksa kan det. Som larare har man statt och
skjutit kulspruta dver huvudet pa eleverna och de har suttit och nickat.
De é&r jatteduktiga pa det att nicka. Det har vi alla rakat ut for. Det ar latt
som larare att tro att eleverna kan basic grejer och da som larare
omedvetet hoppar 6ver grundkunskaperna. (Lukas)

Lukas menar att alla elever inte har grundkunskaper i datoranvandning. Vidare beréttar Lukas
att lararen inser efter nagra veckor att hen behover ga igenom grundkunskaper pa nytt for alla i

klassen.

Tio amneslarare i gymnasiet med olika uppfattningar och idéer om hur programmering paverkar

i gymnasiet.
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6. Diskussion

| detta kapitel diskuteras studiens resultat samt metod. Inledningsvis diskuteras respektive

fragestéllning under egna rubriker, darefter foljer en diskussion om studiens metodval.

6.1 Resultatsdiskussion
Resultatet diskuteras utifran lararnas uppfattning kring &mnet programmering i gymnasiet.

Resultatsdiskussion ar uppdelad i tva avsnitt dar forskningsfragorna kommer att diskuteras.
Vidare kopplas tidigare forskning till resultatet for att jamfora med andra studier inom omradet.
Syftet och forskningsfragorna diskuteras om dessa har uppnatts och besvarats. Darefter gors en

kritisk granskning av resultatet och dess rimlighet diskuteras.

6.1.1 Amnesomraden dar programmering passar val inom
Ett aterkommande amnesomrade dar programmering passar val inom bland intervjuerna var El,

Industri och Teknik. Aven for manga larare var programmering inom matematiken en
sjalvklarhet. Dessutom har fa larare erfarenheter och saknar adekvat uthildning inom
programmeringsomraden, vilket leder till osékerhet och att de saknar intresse eller vilja att lara
sig eller lara ut. Detta bidrar till att larare ar tveksamma till att programmering ska inforas i
deras &mnen. Detta innebdr att larare har for lite kunskaper kring programmeringens
anvandning och kan bara knyta ihop programmering med visa omraden. Detta stimmer dverens
med tidigare studier frdn Heintz och Mannila (2018), samt Akerfeldt m.fl. (2018) om att larare

har svart att plocka in programmering i undervisningen.

| studien ses en rod trad i att nagra larare uppfattar programmering som en mojlighet att utveckla
elever till att mota dagens samhélle. Aven Mannila (2017) betonar i tidigare studier att det ar
viktigt att elever ska handskas med programmering i tidig alder for att vidareutvecklas i
framtiden. Léarare som saknar behorighet i programmering anser att Skolverket inte har varit
tydliga nér det galler framtagning av laroplaner i programmering eller andra &mnen dar
programmering ingar som ett moment. Aven Skolverket & medvetna om att programmering &r
ett nytt dmne och pa regeringens order har de getts uppdrag att styra Sverige mot ratt hall, enligt
en studie av Norden m.fl. (2017). Hursomhelst ser man ett monster dar de flesta larare delar
samma uppfattning om att det inte finns nagra tydliga instruktioner fran Skolverket pa hur
programmering ska implementeras i skolans vérld. Det & mer an halften av lararna som anser
att med hjalp av programmering kan elever ldra sig tdnka logiskt, utveckla sitt

problemldsningstankande och att kunna handskas med programmering. Detta stammer Gverens
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med tidigare studier fran Armoni m.fl. (2014) och Becconi m.fl. (2016) dar de lagger stor vikt
pa programmering och att implementera datalogiskt tankande i skolan.

6.1.2 Lararens uppfattning om programmering i gymnasiet
Nagra av lararna i intervjun ar enade om att manga aspekter av utvecklingen i samhallet kraver

att dagens ungdomar utbildar sig eller far ratt kompetens for att i framtiden kunna handskas
med en varld omgiven av datorer. Detta tas &ven upp av Heintz och Mannila (2018) dar
samhallsutveckling och digitalisering nu och i framtiden spelar en stor roll. Industrin och varden
ar nagra av de arbetsomraden som kommer satsa hart pa att utveckla annu mer teknikmassigt.
For att vi ska klara av det trycket pa utvecklingen sa maste dven den nya generationen utbildas
ratt.

De positiva aspekterna utav programmering i samhallet ar att det skapas en uppsjo av jobb. Man
hor aven pa lararna att genom progamering fangar man grupper av elever som annars har det
svart i skolan. Dessa elever lar sig tanka logiskt med hjalp av programmering. Genom att lara
sig att skapa program kopplat till verkliga saker i samhéllet sa har elever lattare att se resultat

och engagera sig mer i det.

Studien presenterar att progamering kan uppfattas som valdigt svar av bade larare och elever
vilket kan leda till ointresse och protester emot programmering. Detta stimmer 6verens med
tidigare studier fran Goétling och Lofwenhamn (2018) om att de finns styrkor och utmaningar
med att infora programmering i olika &mnen pa gymnasiet. Manga larare betonar att om
programmering ska ingd i andra amnen sa ar risken stor att man &r tvungen att ta bort nagot
annat viktigt i kursen for att lagga till ytterligare moment. Detta ses som ett tryck mot den
nuvarande kursplanen. Ett annat orovédckande moment som datorer skapar i dagens samhélle &r
hur beroende vi manniskor har blivit av smarta enheter och internet. Det framkommer ocksa i
vissa intervjuer att larare inte har fatt chansen att ldra sig programmering under sin
lararutbildning och att det finns motstand att lara sig programmering vid ett senare tillfalle i
form av en kompetensutvecklingskurs. | tva tidigare studier fran Cederqvist (2019b) och
Segolsson (2006) tar man upp liknande uppfattningar om att larare kanner osdkerhet och

otrygghet infor undervisning i programmering.

En av respondenterna betonade att kunna programmering var lika viktigt som att man kan lasa
och skriva och att det & nodvandigt i dagens samhalle. Medan andra respondenter ifragasatt

programmering och om det ens skulle vara aktuellt tjugoar fran nu. Fler av respondenterna
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berattade om att de inte fans tydliga instruktioner fran Skolverket och ledningen om hur man
ska handskas med programmering i olika kurser. Vidare visar resultatet att det behovs avsatt tid
fran skolledningen och kompetensutveckling i form av hogskolekurser inom programmering
for att man ska kénna sig trygg och redo att undervisa i programmering. Detta stammer 6verens
med tidigare studier fran Heintz och Mannila (2018) om att skolledningen behdver avsitta tid
for larare att lara sig programmering. Flera respondenter berdttade att dven om de laste
programmering som kompetensutvecklingskurs var de inte sakra pa att de kunde undervisa i
programmering eftersom det behovs erfarenhet och kunskaper for att kdnna tryggheten att
undervisa i programmering pa ett pedagogiskt satt. Detta stammer dverens med tidigare studier
fran Heintz m.fl. (2017) och Bjorkholm och Engstrém (2017) om att det finns ingen garanti pa
att larare kan programmering efter att ha l&st en programmeringskurs.

Samtliga larare som anvénder sig utav programmering i undervisningen forsoker skapa
uppgifter som é&r roliga for att vacka elevers intresse och for att motivera till programmering.
Andra larare tycker att de ar jattesvart att motivera elever till att anvanda programmering i
undervisningen pa grund av olika faktorer sasom utrymme i kursen, kompetens eller daliga
forkunskaper hos elever som gor de svarare att lara sig programmering. Det ar allmant kant att
motivation ar en viktig faktor som paverkar elevers larande. Under studiens gang berattar nagra
respondenter att det &r viktigt att elever sjalva hittar ett driv till att l&ra sig nya saker och
handskas med programmering. Detta stammer 6verens med tidigare studier om inre och yttre

motivation fran Imsen (2006).

6.2 Metoddiskussion
| den hér studien soks svar utifran lararperspektivet. Med detta i atanke ansags den kvalitativa

forskningsintervjun vara en lamplig datainsamlingsmetod. Utifran fjorton tillfragade
respondenter samtyckte tolv till att de ville delta i studien. Av dessa tolv togs tva intervjuer bort
eftersom studiens fragestéllningar inte blev besvarade. Detta medforde att studiens resultat
utgors av ett urval om tio respondenter. Eftersom alla tio respondenter inte var k&nda sen innan,
kande jag, att nagra samtal blev reserverade. Resten av respondenterna som var kénda sen innan
kande sig bekvama och kunde uttala sig fritt om @mnet. Dessutom upplevde jag att nagra larare
var forsiktiga och reserverade nar de gallde fragor om de kunde programmering sedan tidigare
och om hur man ska inkludera programmering i andra &mnen. Under intervjun anvénde jag mig

av en intervjuguide (se bilaga 1).
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Halften av intervjuerna genomfordes pa Teams, det andra spelades in pa plats dar
respondenterna jobbade. Det visade sig tydligt att det finns skillnader mellan digitala och
fysiska intervjuer. Det fysiska intervjuerna som genomfordes pa plats kandes mer spanda och
reserverade, medan de digitala intervjuerna upplevdes som mer éppna. Med andra ord kunde
man observera respondenternas kroppssprak nar intervjuerna skede pa plats. Det ar utifran
nagra respondenters kroppssprak som jag kan dra slutsatsen att de kande sig spanda och nervésa
under intervjuns gang. Nagra av respondenterna ar medvetna om att jag ar kunnig i

programmering och detta skapade osékerhet i vissa svar.

Eftersom jag genomfor denna uppsats och har begransad erfarenhet av att genomfora intervjuer
har kvaliteten i intervjuerna troligtvis paverkats, vilket i sin tur kan ha paverkat resultatet. Ett
exempel var att det vissa respondenter uppgav inte féljdes upp med foljdfragor. Nar den forsta
intervjun genomfordes var jag mer medveten och uppmarksam om vilka foljdfragor som kunde
stéllas, vilket jag inte gjorde i alla intervjuer som féljde. Jag anser att alla intervjuer gick bra
och att jag hade valt ratt personer att intervjua. Alla utvalda larare var engagerade och var
beredda att bidra med svar utifran olika erfarenheter. Intervjupersonerna representerar en
kommun i sodra Sverige. For att studien skulle fa ett bredare resultat hade jag onskat att jag
kunde intervjua lika manga larare i en annan kommun, men pa grund av pandemin var de svart

att hitta fler respondenter.

Det ar mojligt att resultatet av denna studie kan se annorlunda ut om undersékningen skulle
goras om vid ett senare tillfalle. Eftersom det endast var tio respondenter som bidrar till studiens
resultat kunde &ven utfallet vara annorlunda om underlaget varit av storre mangd. Aven svaren
pa fragorna hade blivit mer varierande om man kunde ha genomfért samma studie vid en annan

skolenhet d&r andra erfarenheter av programmering mojligtvis finns.

6.3 Forslag till vidare forskning
Under arbetets gang har fokus vilat pa lararens uppfattning om programmering i gymnasiet och

vilka hinder eller mojligheter anser lérare att eleverna har av programmering. Vidare har nya
intressanta och vardefulla idéer dykt upp som skulle kunna utvecklas for vidare forskning. De
vore givetvis angeléget att undersoka elevers syn om programmering i gymnasiet och vilken
nytta, utmaningar och mojligheter anser elever att det har i programmering. Ytterligare en
fordjupning till studien kan vara att undersoka hur man kan hjélpa motivera amneslérare till att

inkludera programmering i undervisningen.
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Bilaga 1 — Intervjufragor

1. Hur langre har du arbetat som larare?

2. Vad undervisar du i?

3. Vilka tidigare erfarenheter av programmering har du, eller ur har du lart dig
programmera? Utbildning/kurs?

4. Hur definierar du begreppet programmering?

5. 1 vilka @mnen eller kurser tror du programmering passar val inom?

6. Tycker du att det ar viktigt att elever lar sig programmering pa gymnasiet och varfor?

7. Anvander du dig av programmering i nagon form i din undervisning? Varfor/varfor
inte?

8. Vilka &r det positiva samt negativa effekter som programmering kan ha for elevers
larande?

9. Hur tror du elevers intresse kommer att paverkas av programmering i undervisningen?
10. Vad ser du som den storsta utmaningen med att ha programmering i undervisningen?
11. Hur motiverar du elever att 16sa uppgifter med hjalp av programmering?

12. Har du nagra andra tankar kring detta som jag inte har stéllt fragor om?

30



Bilaga 2 - Informationsbrev till 1arare infor intervjuer

Hej!

Njomza Stojkaj Hyseni heter jag. For narvarande studerar jag pa VAL-utbildningen pa
Jonkdpings Universitet, dar jag genomfor examensarbete.

Syftet med examensarbetet &r att undersdka i vilka @mnesomraden som programmering passar
val i, samt vilken uppfattning larare har om programmering i gymnasiet. Dessutom vill man
ocksa ta reda pa hur larare motiverar elever att I6sa olika sorts uppgifter med hjalp av
programmering dvs. hur man kan anvanda programmering som ett verktyg. Jag tycker att det
ar valdigt intressant att undersoka hur andra larare handskar med programmering.

Sammanlagt kommer jag genomfora tio till femton intervjuer. Intervjuerna ar enskilda och
berdknas ta 30 - 60 minuter. Deltagandet &r frivilligt och man kan avbryta eller dra tillbaka sitt
bidrag narsomhelst under arbetsgangen. Intervjun och Det skolor som jag ska genomfora
intervjuerna pa ar konfidentiella och inga personuppgifter kommer att visas i arbetet.
Informationen som jag kommer att samla in kommer endast anvandas i vetenskapligt studie
och ni kommer att fa kunna ta del och lasa samt anvénda i fortsattningen pa er respektive
enhet.

Jag hoppas att denna studie later intressant sa ni kan stélla upp och vara delaktiga. Ni kan na
mig pa telefon: 072 93 01 254 eller mail: njomzast@hotmail.se

Tack pa forhand
Njomza Stojkaj Hyseni
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