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Inledning

I dagens samhille stills det stora krav pa kunskap om digitala verktyg och utvecklingen gar
snabbt framat. I en undersdkning som Statens medierad har gjort har barn i dldern tva till atta
ar tillgang till digitala surfplattor i sin hemmilj6. Pa senare ar har det skett en markant 6kning
med anvindande av surfplattor i samhillet !(Medierddet 2015). I resultatet ifrén medieradet
framgar att det fyrdubblats med att barn anvénder sig av surfplattor i dlderskategorin tva till itta
ar. I resultatet visar man pa att surfplattan allt mer ersitter tv, spelkonsoler och datorer, som
barnen tidigare anvént sig av. Detta har skapat en positiv attityd hos vardnadshavare till att deras
barn anvénder surfplattor. De dr mycket positiva till anvéindandet av digitala surfplattor, for de

har upptackt att det frimjar barns lirande vid anvdndning av dessa (Medierddet, 2015).

I Lakartidningen nr 1&2 (2013) skriver Hugo Lagercrantz att barn tillbringar allt mer tid
framfor skarmen, som kan vara dvd, dator, surfplatta och datorspel. Hugo Lagercrantz menar
att skolor samt forskolor borjar infora surfplattor som ett ldroverktyg och att skdrmtiden
kommer att 6ka ytterligare. Hugo Lagercrantz menar att barn under fyra ar inte borde anvinda
surfplattor. A ena sidan menar Lena Gillhagen (SvT Nyheter) att Hugo Lagercrantz farhagor
ar overdrivna men & andra sidan menar Lena Gillhagen att det beror pa hur man anvinder
tekniken. Att man kan anvdnda tekniken i kreativa processer som att arbeta med ljudpalidgg,
skapande och musik beror pa att det dr tekniken som gor detta mojligt. Darfor dr det ocksa av
betydelse att forskolan d4r med och forbereder barnen for ett samhille som anvander sig av
digitala verktyg. Det dr viktigt att barn ges likvérdiga forutséttningar i samhéllet oberoende hur
barnens familjeforhdllanden ser ut. Detta kan ske genom att férskolan kan kompensera hemmet.
Det ar for att barn ska fa sa likvardiga mdjligheter som mojligt, oavsett sociala och ekonomiska
omstandigheter. Vi upplever att det finns olika attityder till larplattan, som att barn blir sittande
ensamma och asikter om att barn sitter bara och spelar vid larplattan. I september 2015 tog
Regeringen ett beslut om att ge Skolverket (2016b) i uppdrag att komma fram till strategier for
IT inom skolvdsendet. Detta uppdrag innebdar att ta fram strategier som skall ha som mal att
stirka forutsdttningar for att fa en mer likvardig tillgang till IT inom skolvdsendet. Bakom detta
beslut var tanken att barn i forskolan skulle f& mer likvirdiga forutsittningar i sin utbildning

(Utbildningsdepartementet, 2015).

', Medieradet (2015) har i uppdrag att stirka barn samt skydda barn vid anvidndning av medier.



Utifrdn Regeringens uppdrag att ta fram IT- strategier framforde Skolverket (2016b) foljande

visioner for IT 1 forskolan:

* [ styrdokumentet ska det framga att forskolldrare i uppdraget skall

ge barn anvindbar digital kompetens 1 forskolan.
* Alla barn ska 4 mojlighet att utveckla en digital kompetens.

+ Att alla som arbetar i forskolan har kompetens att vélja och

anvinda dndamalsenliga digitala verktyg i arbetet.

* Det ska finnas tillging till digitala verktyg i forskolan sa att man

kan utnyttja digitaliseringens fulla potential i verksamheten.

Bolgan (2012) menar att det finns skillnader mellan barns tillgang till digitala verktyg. Barn
som inte har tillgang till digitala verktyg hemma kan fa det svérare i skolan @n de barn som
redan har digitala erfarenheter. Nar barn far mojligheter till att anvinda digitala verktyg sa som
surfplatta, Ipad samt mobiltelefon blir det en naturlig del av barns vardag i samhéllet. Sandvik,
Smerdal och @sterud (2012) bekriver vikten av att barn har tillgéng till surfplattor tidigt. De
menar att anvdndningen av digitala verktyget gynnar barns lirande och utveckling. Lafton
(2012) lyfter fram att barnen ska fa mojligheter till att anvinda sig av det digitala verktyget
larplattan i forskolan inom kommunikation, lek samt informationsinsamling. Barn méste fa mer
kunskap om hur digitala verktyg kan anvidndas for att samhéillet skall bli mer digitaliserat. Vi
ser att det finns behov av att lyfta fram den digitala tekniken mer i forskolan. Mer specifikt hur

forskolebarn anvénder sig av det digitala verktyget 1 verksamheten.



Bakgrund

I detta avsnitt presenteras forst en forklaring till olika begrepp som anses vara relevanta for
studien. Sedan foljer en presentation av det som framgar i forskolans styrdokument och som
kan kopplas till larplattan men dven en jamforelse mellan den aktuella ldroplanen och den
kommande som bdrjar gélla i juli 2019. Dérefter foljer en beskrivning av tidigare forskning,
styrdokument och ett teoretiskt perspektiv. I det teoretiska perspektivet presenteras tre centrala

begreppen i det sociokulturella perspektivet, som vi valt att utga fran 1 vér studie.

Digital kompetens menar Forsling (2011) &r en av de atta nyckelkompetenserna som finns, och
den grundas pa grundldggande fardigheter i IKT. Detta innebédr att man kan bedoma, lagra,
hdmta fram, producera och kommunicera med och genom de digitala verktygen. Forsling
(2011) skriver att Europaparlamentet beskriver att det dr viktigt att ta upp att den digitala

kompetensen i ett informationssamhélle dr viktigt bade i arbetslivet och i hemmet.

IKT beskriver Forsling dr en forkortning for informations och kommunikationsteknik. Hon
fortsitter beskriva att vi lever 1 en medievarld och det &r ingen frdga om ifall IKT é&r bra for
barn. Fragan blir istdllet vad, hur, nir samt hur man kan arbeta med IKT och att det ar av

betydelse att pedagoger inte glommer varfor man skall arbeta med IKT?

Det digitala verktyget larplattan kommer att vara ett centralt begrepp i1 var studie. Det digitala
verktyget i forskolan har vi avgréinsat till hur barnen skall anvinda verktyget. Digitala verktyg
ar ett samlingsnamn som beskriver hur olika tekniska verktyg anvinds som ett hjdlpmedel. Vi
har valt att bendmna surfplattan for larplatta for att aktiviteter vi gor tillsammans med barnen
pa forskolan har ett pedagogiskt syfte. Vi anvdnder begreppet lirplatta i studiens text for att
fortydliga att larplattan ar ett redskap i forskolan.

App eller appar dr en forkortning av applikation som betyder tillimpningsprogram och anvénds
i digitala verktyg. En App é&r ett program som har nytta for anvdndaren och appar har framst
funktioner for larplatta och mobiltelefoner. Apparna dr ocksé framtagna for speciella andamal
och har olika anvidndningsomraden. Aglassinger, Strindholm, Kallin och Rudnik Norling
(2012) lyfter fram att larplattan &r en tillgang i forskolan samt att den inte ersitter nagot annat

utan dr ett komplement for barn i pedagogiska lérsituationer. Vilka appar som ska finnas



tillgédngliga pa larplattorna for att anvindas 1 det pedagogiska arbetet pa forskolorna beslutar

var kommun om.

Multimedia &r ett begrepp som betyder “’flera media” och de media som brukar innefattas av
begreppet ér video, ljud och bild. Multimedia dr dven en benimning pa att man samtidigt vill

formedla négot via bild, text, ljud och video.

Tidigare forskning om anvindning av lirplattan i forskolan

Hér nedan presenterar vi ett urval av olika studier som gjorts av forfattare och forskare som har
haft larplattan i1 fokus. Belgan (2012) har intresserat sig for hur genomforande av IKT dgt rum
i forskolan fran mitten av 1900-talet och fram till idag. Belgan genomforde en studie som
pavisar att IKT behover anvdndas mer i forskolan for att 1 undervisning frimja barns larande
och samspel med andra, barn och vuxna. Resultatet 1 studien visade pa att ldrandet av IKT for
barnen dr for att stodja tidigare erfarenheter kring lérplattan och for att utveckla barnens
larprocesser 1 pedagogiska sammanhang. Belgan menar att tidigare forskning inte kan pavisa
bestdmt att barn lar sig mer eller blir bittre med digitala verktyg. Men att larplattan kan skapa
positivt inflytande och samtidigt stimulera barnens ldrande i forskolan. Bergman och Fors
(2015) pévisar i sin studie att barn forklarar for varandra samt hjilps at for att 16sa problem som
kan uppkomma, vid lérplattan. Detta stirker barns delaktighet i arbetet och 1 lustfyllda,
gemensamma och meningsskapande atgdrder. Aglassinger, Strindholm, Kallin och Rudnik
Norling (2012) anser att barns sprakutveckling utvecklas med stdd av larplattan som det digitala
verktyget. Forfattaren skriver om barns anvéndning av olika pedagogiska appar, dér syftet med
apparna &r att barnen kan fa upptécka och utveckla ordforrddet. Den vuxne ska vara med och
introducera nya ldrorika appar som barnen far utforska i ett socialt samspel dédr barns
sprakutveckling frdmjas. Barn utvecklar enligt Aglassinger et al. (2012) spraket med att
anvinda en pek- app i larplattan, dér de fir hdrma de ord som uttalas. Aglassinger et al. (2012)
anser att barn utvecklar matematiska upplevelser i arbete med larplatta och att barnen far en
grund for begreppsutveckling inom matematiken. Barnens upplevelser fran larplattan &r
betydelsefulla for ldrandet och de anser att de vuxna skall ta till vara pa detta i1 forskolan.

Forskolldrare kan enligt Forsling (2011) stodja och visa vdgen for barn med lérplattan som det
digitala verktyget. Forskolldrare skapar samspel mellan barn och barn och mellan forskollérare
och barn med att mojliggora barns delaktighet genom kroppssprak, gester och blickar. Detta pa
ett annorlunda och nytt sétt tillsammans med barnen for att skapa en ny inblick 1 forskolans

verksamhet. Barn kan ges mojligheter att med forskolldrare skapa egna beréittelser med



larplattan. Tillsammans kan de utveckla spriket, fantasin och kreativiteten hos barnen.
Forskolldrare som inte har motivation att anvéinda och kunskapen om lédrplattan fridmjar inte
barns tidiga utveckling av kunskaper om anvandning av larplattan, vilket lyfts fram 1 laroplanen.
Barn ges da inga mojligheter att utveckla digital kompetens i forskolan. Konsekvensen for barn
blir d& begransade till att utveckla tidiga kunskaper om larplattan och de far inga nya kunskaper
om hur larplattan kan anvédndas i forskolan. Enligt Kjdllander (2014) kan barn som far anvénda
det digitala verktyget i forskolan fa lust till att lira sig mer och stérka sitt samspel 1 barngrupp.
Barn anvénder sig av larplattan i ldrande situationer och inte enbart for att spela pa. Forskaren
anser att barn 1 forskolan ldser och skriver multimediala texter med hela kroppen pa ménga
olika sétt. Barn utvidgar sina rorelser med att rora sig runt om lérplattan, peka pé skirmen och
tar med sig larplattan till olika miljoer bade ute och inne i forskolan. Kjdllander (2014) menar
att barn och forskolldrare kan komma néra larplattans skdrm frén olika hall for att flera barn
samtidigt ska kunna fa samspela vid larplattan. I sin doktorsavhandling har Kjéllander (2011)
kommit fram till att de yngre barnen dr duktiga pa att uppmérksamma och hjdlpa varandra i
arbetet med det digitala verktyget. Hon skriver ocksa att larplattan anvénds pd ménga olika satt
1 forskolan. Barn kan spela in egna filmer, gér egna sanger och ta egna bilder. Larplattan blir ett
verktyg for barn istillet for ett verktyg for forskolldrare (Kjillander, 2016). Hon har ocksé
upptickt vid observationer hur barn géirna samlar sig runt lérplattan och samtalar och samverkar
med varandra samtidigt som de anvénder larplattan. I och med att larplattan fir en allt storre
roll 1 forskolan, behovs det strategier och metoder for att kunna anvinda verktyget (Kjéllander,

2016).



Tidigare forskning om Samspel

Hér presenterar vi iakttagelser av forfattare som skriver om hur samspel kan ske i olika
sammanhang. Ohman (2016) beskriver att samspel 4r ndgot som alltid sker i sammanhang déir
fler ménniskor deltar tillsammans. Johansson (2015) menar att samspel dr nir handlingar gors
tillsammans som exempelvis att utforska larplattan, leka, sitta 1 samling och sa vidare och detta
skapar betydelse for att skapa gemensamma begreppsvirldar for barn. I forskolan kan barnen
vara tillsammans i leken och samtala eller arbeta i par med uppgifter, exempelvis med
larplattan. I studien observerade vi att larplattan kan vara ett medierande redskap dér barn kan
utveckla ett gemensamt socialt samspel och att barn &r sociala och utvecklas i samspel med
andra barn, miljon och vuxna. I leken umgas barn med varandra for att kunna utveckla
kunskaper och forstielser for gemensamma regler och lekar (Engdahl & Arlemalm-Hagsér,
2015). Lillvist (2014) anser att forskolan ska arbeta aktivt for att framja ett positivt samspel
mellan barn. Hon menar &ven att barns sociala samvaro praglar tillvaron pé forskolan och att
bra relationer dr oerhort betydelsefullt for barns utveckling. Férskolan har i uppdrag att skapa
forutséttningar for goda relationer mellan barn enligt (Lillvist, 2014). Lillvist menar att brist pa
det sociala samspelet betyder brist pa den sociala férmégan och detta paverkar samspelet med

andra 1 omgivningen.

Styrdokument

Skolverket (2016a) belyser att informationsteknik och multimedia kan anvindas i férskolans
verksamhet, dir exempelvis forskolldrare anviander larplattan som informationsverktyg i olika
larprocesser med barn. Enligt nya reviderade laroplanen Skolverket (2018) som tréder i kraft ar
2019 ska barn ges forutsittningar for att fa mer kunskaper om lérplattan. I den nya reviderade
laroplanen beskrivs dven hur forskolldrare ansvarar for en undervisning i anvidndandet av
digitala verktyg. Barn ges mojlighet att anvénda digitala verktyg som ska stimuleras deras
utveckling och ldrande i forskolan. Barns IKT -ldarande paverkas av forskolldrarens pedagogiska
medvetenhet och vad hen har for utbildning. Forskolldrare kan efter forméga bemota varje barns
kunskaper och intressen kring larplattan for att upptacka barnets larande. I Skolverket (2016a)
beskrivs hur barn ska fa mgjlighet till att utvecklas och utforska hur enkel teknik fungerar. Barn
ska dven ges mojlighet att fa ldra sig att tillimpa tekniken i olika sammanhang. Detta for att
stirka barns digitala kompetens och for att f4 mer kunskap om hur viktigt det ar att fa inkluderas
i samhaéllet med dagens teknik. Enligt nya reviderande ldroplanen som kommer trdda i kraft i

juli 2019 ska forskolan anvidnda det digitala verktyget mer i barns aktiviteter.



Barnkonventionen (1989) belyser ocksé att barn ska ha réttighet till att fa uttrycka sig med olika
uttrycksmedel, som barnet sjilv véljer och som kan vara ldrplattan. Denna ratt innefattar for
barn en frihet till att soka och sprida information och tankar av olika slag. Detta innebér att barn
kan anvédnda det digitala verktyget larplattan. Barn kan formedla kunskaper och ta till sig ny
information. Information som hur andra forskolor ser ut, titta pa videoklipp och ta kort pa deras
forskola for att maila kortet till en annan forskola utifran att verksamheten arbetar i projekt

kring detta.

Teoretiska perspektiv

Vi analyserar syfte och fragestéillning med hjilp av det sociokulturella perspektivet som lyfter
fram savdl samspel mellan barn som ldrande (Siljo, 2000). Studien utgér fran det
sociokulturella perspektivet som utgar fran Vygotskijs teorier om utveckling, larande, sprak och
samspel. I det sociokulturella perspektivet menar Strandberg (2006) att ldrandet utmérker sig i
samspelet med andra ménniskor och att barns kunskaper skapas i det sammanhang som barn
vistas i. Strandberg (2014) tolkar Vygotskijs teori som att barn kan nér de samspelar lana idéer

av varandra.

De ér for det forsta alltid sociala; vara individuella kompetenser harrér fran olika former av
interaktioner med andra méanniskor. Jag lar mig forst tillsammans med andra, det jag sedermera
kan gora sjdlv. Mitt inre tdnkande har foregatts av yttre tinkande tillsammans med andra.
(Strandberg, 2006, s.11)

Strandberg (2006) uppfattar att Vygotskij anser att ménniskans utveckling ér grundad pé social
kompetens. Med detta menar han att eftersom alla minniskor védxer upp i olika miljoer sé far
manniskor olika forutsdttningar for sin egen utveckling. Forfattaren lyfter att Vygotskij anser
att alla barns formagor sa som emotionella, sociala, intellektuella och existentiella har sina egna
rotter 1 de sociala relationerna. Vygotskij menar dven att samspel dr inte endast en metod for att
stddja utveckling och ldrande utan han menar ocksa att samspel &r utveckling och ldrande.
Strandberg (2006) lyfter fram att Vygotskij anser att mdnniskor anviander sig av olika kulturella
verktyg. Barn kan med tecken och olika verktyg upptiacka vérlden runt omkring sig sjdlva och
detta kallar han for kulturella medierande aktiviteter. Ett exempel pa kulturellt medierande
aktiviteter dr barns anvindande av larplattan. Lérplattan blir det digitala verktyget, med vars
hjalp barn kan skapa sig samspel med andra 1 forskolan. Williams (2006) menar att barn lér sig
tillsammans genom att imitera och kommunicera med varandra i leken. Hon menar att imitation

ar en skapande del i barns larande som barnet sjélvt véljer. I Skolverket (2018) menar man att



samspelet mellan barn ar betydelsefullt och ar en aktiv del 1 barns ldrande och utveckling i
forskolan. Vygotskij anser enligt Daidalos (1995) att liarande inte dr ndgon enskild héndelse
utan det sker i samspel med andra. Detta sker i situationer nir manniskor kommer 1 kontakt med

varandra och dér man delger varandra nya kunskaper och erfarenheter.

Teorins begrepp

Vi har valt begreppen situerat ldrande, uttryckssitt och scaffolding fran det sociokulturella
perspektivet, eftersom vi har funnit dem relevanta for studiens syfte och fragestillning. Vi har
hir kopplat begreppen till studien men vi anser med stdd 1 litteraturen att larplattan ar det
medierande redskapet for barns sociala samspel (Kjéllander, 2011). I scaffolding tar exempelvis
ett barn hjélp i larprocessen med stottning av ett annat barn, som redan har tagit till sig vissa
tidigare kunskaper for att hjdlpa det forstndmnda barnet vidare. Utifran syftet med var studie,

att fa mer kunskap om hur forskolebarn samspelar vid larplattan, dr dessa begrepp valda.

Situerat lirande

Siljo (2000) lyfter fram att de handlingar som barn genomfor i det sociala samspelet i forskolan,
bygger vidare pé de frdn barns egna kunskaper och erfarenheter som de tidigare skaffat sig vid
anvéander sig av 1 sociala aktiviteter i forskolan. Barn kan med larplattan utdva sina tidigare
kunskaper och erfarenheter och skaffa sig ytterligare kunskaper i samspel med andra.
Strandberg (2006) menar att ménniskors aktiviteter alltid &r situerade. Dessa aktiviteter leder
till utveckling och liarande, och de dger rum i olika situationer det vill sédga var vi befinner oss,
vilket kan paverka vilka vi dr. Kunskap ar inte medfott, utan vi har en hjarna som gor det mojligt
att kollektivt utveckla nya kunskaper kring platsen som vi befinner oss pd. Strandberg (2006)
skriver att det ar léttare att 14ra sig grekiska i Grekland och att det ar 14ttare som ménniska att

lara sig ldsa 1 en miljo, dar det tillforts texter 4n pa en plats dér det inte finns texter.

Uttryckssiitt vid det medierande redskapet-larplattan

Sdljo (2000) anser att medierande &r nagot som sker i sociala samspel mellan ménniskor och
med hjidlp av resurser i formen av materiella redskap. Dessa redskap ér till for att fa kunna skapa
forstaelse av och uppleva omvirlden for barn. Nar vi minniskor anvinder medierande redskap
menar Sdljo (2013) att vi bildar oss en unik forstaelse av omvérlden. Barn samspelar med sin
omgivning samt reflekterar over sitt handlande. Beroende pa 1 vilken situation barn befinner sig

i anvénder de sig av olika redskap. I vér studie utgdrs redskapet av larplattan.



Scaffolding

Scaffolding innebar att en mer kunnig individ kan finnas till hands menar Siljé (2000) for att
leda barn framét under samspel och stottning vid larplattan. I studien kan detta ske av barn som
har mer kunskaper inom ett visst omrdde, som larplattan. I ett samspel dr interaktion och
kommunikation avgdrande for att barn ska fa en forstaelse for vad ldrande dr. Williams (2006)
menar att i samspel barn-barn tar man till sig speciella sétt att diskutera, genomféra och
reflektera 1 de samspel som man blir delaktig av. Hon menar att barn som dr mer kunniga stottar
och végleder den mindre inldrde 1 situationer med lérplattan. Barn lir av varandra i olika
situationer och nér barn samspelar lanar de idéer av varandra (Sélj6, 2000). Ur ett sociokulturellt
perspektiv menar Siljo (2000) att genom samspel blir barn delaktiga i varandras kunskaper,

erfarenheter och utveckling.



Syfte

Syftet med studien ar att undersdka hur forskolebarn som ar i aldern fyra och fem ar samspelar

vid larplattan. For att uppfylla syftet har vi valt att utga fran foljande fragestéllning:

* Hur samspelar barnen vid larplattan i férskolan?
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Metod

Under metodavsnittet presenterar vi val av metod, genomforande, databearbetning och analys,
studiens kvalitet samt etiska aspekter. I var studie har vi valt att anvinda oss av kvalitativ metod.
Genom att anvinda denna metod hoppas vi att resultatet skall ge en 6kad forstaelse om hur

forskolebarn samspelar vid larplattan.

Val av metod

Vi har valt att anvénda oss av videoobservationer som dr en form av kvalitativ metod. Detta for
att bidra med mer kunskap om hur forskolebarn i dldern fyra till fem ar anvander larplattan i
samspel. Eidevald (2015) anser att inspelade situationer tar upp hur samspel kan upptackas via
en fysisk omgivning, ddr ménniskor ingar. Fragestdllningar &r sd kallade avgrinsade
forskningsfragor och for att undersoka just avgransade forskningsfragor dr videoobservationer
en ldmplig metod enligt Eidevald. Vid genomforandet av videoobservationerna anvande vi den
digitala larplattan for att upptécka rorelser och gester som barn kan gora. Samtidigt ville vi fa
syn pé barns icke-verbala och verbala sprék nir de samspelar. Nir vi bearbetade vart empiriska
material kunde vi dterkomma till materialet flera ganger och upptéicka nya detaljer. Detta &r
nagot vi tycker ar till en fordel nér vi ska analysera videoobservationerna. Vi valde det digitala
verktyget larplattan for videoobservationerna med och for att barn &r vana vid att larplattan
anvénds 1 forskolan. Eidevald havdar att det 4r tidskrdvande att analysera denna typ av empiriskt

materialet.

Urval

Vi tog kontakt med en forskolldrare i var kommun som dr ansvarig for IKT via mail och frigade
efter nagon forskola som arbetar kontinuerligt med ldrplattan. Hen gav oss tva forslag pa
forskolor och vi valde sedan ut en forskola av de tva forslag vi fick. Vi kontaktade berérd
forskolechef och berdttade om examensarbete kring anvéndandet av larplattan. Lofdahl,
Hjalmarsson och Franzén (2015) lyfter fram hur viktigt det ar att informera forskolechefen och
fa tillstand att genomfora studien pa respektive forskola innan kontakt tas med forskollarare.

Vi tog kontakt med aktuell forskola och samtalade med forskolldraren som ska medverka i
undersokningen. Vi har ldmnat samtyckesblankett (se Bilaga 1) till berérd forskolldrare, haft
mailkontakt med forskolldraren om vilka dagar vi kan komma for att videoobservera och vilken

tid.

11



I barngruppen som vi skulle genomfora videoobservationer i var barnen i1 aldern fyra till fem ér
och vi har observerat vid tre tillfillen. Vi valde tre tillfillen utifrdn barnens vistelsetid pa
forskolan och i samrdd med forskolldraren om vilka barn som skulle kunna medverka for att fa

bésta resultat 1 var studie.

Genomforande

Vi har valt att genomfora videoobservationer pd formiddagen for att forskolldrare delar in barn
1 olika motesgrupper under formiddagarna. Det dr den tid da barn, som forskolepersonalen
planerat, far anvénda larplattan enskilt eller tillsammans, for att fa utforska olika appar som
pedagogerna har forutbestamt. Ibland kopplas larplattan till en projektor.

Vid forsta besokstillféllet i forskolan var ménga barn sjuka. Vid detta tillfdlle anvéndes tiden
till samtal med forskolldraren och barnen som var nirvarande detta for att skapa en relation
infor nésta tillfalle. Vi samtalade med en forskolldrare om hur observationerna skulle ga tillvdga
med barnen vid videoobservationerna. Vi kom verens om hur och var de olika observationerna
kunde genomforas. Barnen som ska vara med i studien skulle fa sitta vid ett runt bord i nira
anslutning till avdelningen. Platsen for att videoobservera bestimdes sd att barnen skulle fa
utforska larplattan i socialt samspel i lugn och ro. Vid nista tillfdlle fanns fler barn pé plats s
att vi kunde genomfora tvé olika videoobservationer av barn i samspel vid larplattan. Vid tredje
tillfallet pa forskolan genomforde vi tva videoobservationer. For att kunna genomfora studien
vid det sista tillfallet tillfragade forskolldraren vardnadshavarna om hens barn kunde komma
extra till detta tillfdlle. Vardnadshavarna kom gérna med sina barn till detta tillfdlle.

I studien har vi valt att videofilma situationerna med barnen for att upptécka olika 6gonblick
som kan vara svara att uppmirksamma vid en vanlig observation. Nilsen (2014) lyfter fram hur
viktigt det dr att placera sig bra i rummet for att finga situationen med larplattan. Vi valde att
placera larplattan pé ett stativ och vi satt tillsammans med barnen for att kunna observera
barnens uttrycksétt. Vid filmningen anvénde vi oss av larplattan som redskap och filmerna &r
cirka 20 minuter langa. Vi fick intrycket att barnen var positiva till att bli videofilmade. Barnen
kom fram och fragade vad vi hette och vad vi skulle gora pa forskolan. De var ocksa nyfikna
pa vilka vi var som kom pé besok. Innan genomforandet av videoobservationerna med larplattan
samtalade vi med barnen om varfor vi var pé plats. Vi var bada nérvarande vid alla tillfdllena

nir vi besokte forskolan for att videoobservera barnen.
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Databearbetning och analys

Vi analyserade materialet enligt vad som géller vid kvalitativ metod, enligt Ahrne och Svensson
(2015) betraffande hur barnen samspelar med larplattan. Vi bearbetade det insamlade materialet
genom att transkribera olika sekvenser vi fatt av videoobservationerna. Vi utgick ifran syftet
samt fragestéllningen for att fordjupa oss i1 det insamlade materialet. Var fragestéllning var: Hur
samspelar barnen vid ldrplattan i forskolan. Nér vi har granskat videoobservationerna har vi
anvint oss av kodning. Vi har med hjélp av olika férger pa papper skrivit ner sekvenserna av
monster vi upptdckt, som ndr barnen samspelar med gester, verbalt, ansiktsuttryck och
kroppssprak. Vi tog en farg for gester, en for verbalt, en for kroppssprak och en farg for
ansiktsuttryck. Rennstam och Wisterfors (2015) skriver att med hjilp av kodning befinner man
sig ndra materialet for studien. Utifrdn sekvenserna dir barn samspelar pa olika sitt valdes citat
ut som dr meningsbérande for vart resultat. Vi kommer att utgd ifrdn de tre centrala begreppen
1 det sociokulturella perspektivet som ar situerat ldrande, uttryckssdtt samt scaffolding.
Kodningen anvindes sedan, tillsammans med tva av de centrala begreppen, scaffolding och
situerat ldrande, for att dela in materialet i tre kategorier vid analysen. Den tredje kategorin
bendmner vi som uttryckssdtt. (Verbalt eller icke-verbalt.) Genom granskning av vara
videoobservationer flera ganger skapade vi en helhetsbild av det insamlade materialet. I
anslutning till varje videoobservation undersokte vi vad forsta intrycket av materialet gav oss.
Vi forde anteckningar av de intryck som vi fick frdn de olika sekvenserna av
videoobservationerna. Enligt Eidevald (2015) kan inspelade sekvenser med videokamera fanga

olika moment som intervju eller andra observationsformer har svart att uppmarksamma.

Tillforlitlighet

Bryman (2011) beskriver att kvalitetsmattet tillforlitlighet bestdr av fyra delkriterier:
trovirdighet, overforbarhet, pdlitlighet och mdojlighet att styrka och konfirmer. For att 6ka
tillforlitligheten for studien har dessa kvalitetskriterier uppmérksammats. Att fa en hog
trovdrdighet 1 en kvalitativt inriktad studie kan vara svart. Det krdvs att man noga foljer de
regler som foreligger och att studiens fardiga resultat ska rapporteras till de som deltagit i
studien och att informatérerna kan styrka att forskaren har uppfattat resultatet korrekt
(respondentvalidering). I denna studie har informanterna tagit del av det fardiga resultatet och
de etiska aspekterna har uppmérksammats for att studien ska nd upp till hog trovirdighet.
Overforbarhet handlar om att det som forskaren har tagit fram gér att anviinda mer generellt i

praktiken, i andra kontexter. For detta andamal maste forskningsprocessen och den sociala
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miljon, som undersdkningen har utforts i, noggrant beskrivas. Palitlighet betyder att det ska
finnas en klargjord redogorelse for hur studien ar upplagd, s& som val av informanter,
observationer och analys av empirin. Vi anser att denna studie uppnar en hog grad av palitlighet,
da det noga beskrivs hur informanterna valts ut och hur observationerna och analysen av
empirin har genomforts. Mdjlighet att styrka och konfirmera betyder att forskaren har handlat
i god tro och inte lagt in nagra egna vérderingar eller paverkat informanterna till att dra
slutsatser som stimmer med forskarens egna uppfattningar. I denna studie har vi undvikit att

lagga in egna virderingar 1 processen.

Etiska aspekter

Informationskravet innebér enligt Vetenskapsradet (2002) att alla deltagare fir information om
studien och att de givit tillitelse att delta 1 forskningsundersokningen. Deltagare kan avsluta
studien narsomhelst utan sdrskild anledning. Informationskravet innebar ocksa att alla uppgifter
lamnas till deltagarna om hur och var forskningsresultaten kommer att publiceras. Vi delgav
deltagarna information savél muntligt som skriftligt. Vi samlade in samtyckesblanketterna fran
forskolldraren och vardnadshavarna gillande de barn som kommer medverka i
videoobservationer péd forskolan. Samtyckeskravet innebér att for barn som inte dr femton ar
och som ska delta i undersokningen méste vi som forskare ha vardnadshavares samtycke till att
barnen far medverka i studien. Om barn vill avsluta att vara med i videoobservationen tas
hénsyn till detta och de fér sluta delta direkt. Barn kan uttrycka sig bade verbalt och icke-verbalt,
det senare med att visa med gester och ansiktsuttryck. Dalgren (2017) beskriver hur forskare
kan tolka barns kroppssprdk som viktiga ledtrddar for att uppticka deras vilja att delta. Vi
forklarade for barnen om deras samtycke med att berdtta muntligt nér vi triffades i forskolan
vid forsta tillfdllet om vad barnen skulle fa vara med om i studien. Av informationen fram gick
ocksa att det var frivilligt att delta i studien och att deltagandet kunde avbrytas nir de sjdlva
ville. Dalgren lyfter fram att man ska fraga barnen innan man boérjar videofilma och att barnen
har rétt att sdga ifran under filmningen. Detta géller oavsett om barnens vardnadshavare har
skrivit pa samtyckesblanketten eller ej. Vi samtala med barnen om hur de kunde séiga stopp
bade kroppsligt och verbalt. Om deltagare bestimmer sig for att avsluta sin medverkan i studien

far inte det aktuella materialet anvindas i studien enligt Vetenskapsradet (2002).
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Uppgifterna kring personer som deltar i studien ska enligt konfidentialitetskravet forvaras sé att
obehoriga méinniskor inte kan ta del av uppgifterna. Forskare ska alltid enligt Vetenskapsradet
(2002) underteckna en forbindelse som innebdr att en tystnadsplikt skrivs under s att inte
kansliga och obehagliga uppgifter som kan forekomma i videoobservationer eller observationer
kring forskningen sprids vidare. Problem kan vara att fa in de samtyckesblanketter som kravs
for videoobservationer. I studien har vi inte haft problem med att f& in samtyckesblanketterna
fran vardnadshavare. Vi gjorde oss bekanta med forskolebarnen for att skapa tillit och trygghet
mellan dem och oss som observatorer och med forskolldraren som deltog 1 videoobservationen
1 enlighet med Lalander (2015). Vi videoobserverade forskolebarnen i olika specifika
situationer samt observerade de vad och hur barn samspelar med varandra vid larplattan och
vad syftet var vid de olika Ovningarna. Insamlat material om den enskilda personen far enligt
Vetenskapsradet (2002) inte anvdndas till ndgot annat &n till forskningsdndamaélet, enligt
nyttjandekravet. Allt insamlat material ifrdn forskningsstudien makuleras efter examensarbetet
har godkaénts for att inte obehoriga ska fa tillgéng till materialet. Vetenskapsradet (2017) tar upp
vikten av fyra begrepp, de ar sekretess, tystnadsplikt, konfidentialitet och anonymitet. Detta &r
fyra viktiga begrepp som man maste héll isér trots att deras innebdrd liknar varandra: Sekretess
betyder att det finns uppgifter som omfattas av offentlighets och sekretesslagen. En myndighet
har ansvaret for materialet som inldmnats och gér en beddémning om uppgifterna kan 1dmnas ut.
Tystnadsplikt betyder att uppgifterna ar sekretessbelagda. Konfidentialitet betyder att vi
forskare inte far sprida uppgifter som vi fatt i fortroende for studien, som innebar att obehdriga
inte far ta del av uppgifterna. Anonymitet betyder att uppgifterna inte kan kopplas till ndgon

individ.
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Beskrivningar av Applikationer

I detta avsnitt forklarar vi de applikationer som forskolan anvdnder med barnen.
Bild 1: "Pettsons Uppfinningar”

Forskolan anvénder sig av en applikation som heter ”Pettsons uppfinningar”. Applikationen dr
pedagogisk nir barn utmanas till att vara kreativa samt tinka logiskt, var foremalen ska placeras
pa larplattans skdrm sa att uppfinningen blir klar. Exempelvis dr Pettson och Findus kidnda

sagofigurer som finns bade i bokform och filmer. Barn kan i deras samspel bendmna foremalen

och samtala kring var de ska placeras.
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Bild 2: ”Puppets Pals”

I ”Puppets Pals” kan barn skapa deras egna sagor for att utveckla samspel mellan varandra.
Barn far sjilva vélja vilka rollfigurer och vilka bakgrundsbilder som de vill ha till sagan. I

applikationen kan barn ocksa anvénda flera rollfigurer for att redogora for en forstéelse av vad

personer kan ha for betydelse i dagens samhaélle, exempelvis prins och prinsessa.
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Resultat

I detta avsnitt presenterar vi resultatet och utdrag frén véra videoobservationer. Vi anvinder oss
av indragningar for att presentera videoobservationer. Vi utgar ifran fragestillningen som é&r
Hur samspelar barnen vid larplattan 1 forskolan? Syftet med studien &r att undersoka hur
forskolebarnen, som dr i dldern fyra och fem &r samspelar vid lirplattan. Fragestéllningen
fokuseras pa detta samspel och vi kommer presentera utdrag fran vara videoobservationer. Vi
forhaller oss 1 studien till de olika begreppen som vi valt i det sociokulturella perspektivet. De
tre centrala begreppen ar: uttryckssdtt, scaffolding och situerat ldrande. De tre valda begreppen
ar betydelsefulla anser vi for att fa en djupare forstéelse av videoinspelningarna. I resultatet vill
vi uppmirksamma hur samspel sker vid larplattan. Vi har skapat en tabell {or att tydliggdéra hur

begreppen ska forstas i var studie.

Tabell 1 Begrepp fran det sociokulturella perspektivet och deras innebord

Scaffolding Stottning

Medierande redskap/Uttryckssatt Larplatta

Situerat ldrande Anvindning av tidigare kunskaper/erfarenheter

Det medierande redskapet, ldrplattan, anvidndes genomgéende vid videoobservationerna.
Medierande redskap anvénds i samspel mellan ménniskor och vi kan exempelvis anvinda ett

materiellt redskap som ldrplattan. Lérplattan utgor ibland ett medierande redskap i forskolan.

Scaffolding-Stottning

Begreppet scaffolding betyder att en mer kunnig individ finns till hjilp for att leda barnet framat
under samspel och stottning. Vi ser att barn stdttar och végleder varandra utifrin deras tidigare
kunskaper med olika uttryckssétt, som att peka, med gester samt anvindning av verbalt sprak

och icke-verbalt sprak.

Anna och Greta samspelar nér de utforskar ldrplattan tillsammans i 6vningarna. I vningen ska
barnen visar varandra exakt var foreméalen ska vara larplattan for att deras uppfinning ska kunna

fungera. Barn ska i 6vningen ocksé ténka logiskt och vara kreativa.
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Anna och Greta funderar en stund, genom att vara tysta, innan
samspelet vid lérplattan fortsétter. Bdde Anna och Greta borjar
samtidigt flytta foremdlen pd ldrplattan med fingrarna for att
fortsdtta med ovningen. Greta drar med sitt finger pd skdrmen och
mumlar “Jag vet” (dndrar tonldge) och fortsétter att dra med sitt
finger pa skdrmen. Anna siger: ”Jag provade sa dér nyss, Greta”

(Utdrag 1)

Siv visar for Ragnar hur man ska flytta foremalen péd skdrmen, genom att samspela med
Ragnar via kroppsspréket. Siv pekar med sina fingrar pa skdrmen for att visa hur Ragnar ska

gora.

Siv fragar Ragnar sedan, ska vi prova och se vad som hinder?
Ragnar svarar: ”Ja” och nyser till. Siv sdger: ”Den maste bldsa” och
visar Ragnar med att dra fingret pd skdrmen dér foremaélet skall
vara. Siv fortsdtter med att sdga: “Det skall bldsa av vattnet och

kolla, sdger Siv till Ragnar” (Utdrag 3)

Uttrycksitt vid Larplattan

Det framkommer 1 véra videoobservationer att barn anvinder sig av verbalt och icke-verbalt
samspel. Barn i videoobservationerna anvénder sig av verbalt sprik och icke -verbalt sprék som

gester, kroppssprak och ansiktsuttryck.

Greta fortsdtter med att dra sitt finger pa skirmen samtidigt som
hon ger en blick med 6gonen mot Anna. Anna tar sedan 6ver med
att dra sitt finger pa skdrmen och séger: ”En sak till innan man far

thop det” (Utdrag 1, se bilaga 2)

Barnen blir glada nér de exempelvis upptacker hur de har 16st uppfinningen genom att anvinda

sig av gester. Barnen tittar pa varandra och de skrattar och ler tillsammans.

Nils provar att trycka pa uppfinningens ikon for att se om

uppfinningen fungerar, som de har hittat alla foremal till. Nils och
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Sven upptécker att uppfinningen ar klar och de blir glada och visar

detta med gester (Utdrag 2)

Ett icke-verbalt uttryckssitt anvdnds vid samspelet mellan Nils och Sven ndr de ldser

uppfinningen tillsammans. Lérplattan dr det medierande redskapet mellan Nils och Sven.

Nils och Sven bérjar att turas om att dra med fingrarna mellan
foremalen pa skdrmen for att uppticka om de passar in pa ritt plats
1 uppfinningen. Nils tittar pa Sven med ett ansiktsuttryck, dér han
visar med en gest genom att ge en blick med dgonen till Sven och

Sven ger sedan en blick tillbaka (Utdrag 2)

Samspel kan ske bade verbalt och icke-verbalt. Det sista genom att barn inte behdver uttrycka

sig med ord fOr att forsta varandra och kunna samspela med varandra.

Siv och Ragnar turas om att dra med sitt finger for att flytta
foremalen for att uppfinningen ska bli klar (Utdrag 3)

Ake anviinder sig av bade verbalt och icke-verbalt sprak med ldrplattan for att uttrycka sig.

Ake visar genom att gora en gest med hela sitt ansiktsuttryck och

sdga: "Wooow” (Utdrag 4)

Situerat Lirande-Anvénder tidigare kunskaper/erfarenheter

I denna situation anvinder sig Siv av situerat ldrande. Utifran tidigare kunskaper och
erfarenheter hon skaffat sig anvénder hon sig av det i samspel med Ragnar. Siv visar Ragnar
hur de borde géra med uppfinningen. Ovningen gar ut p4 att Siv och Ragnar ska hjilpa

gidddan ut ur vassen genom att flytta olika foremal, sa att gdddan kommer fram till korven.

Ragnar borjar att utforska lérplattan for att se om uppfinningen
fungerar. Siv och Ragnar l6ser uppgiften tillsammans. Ragnar
sdger: “Han fick korven, giddan”. Siv och Ragnar byter till en ny
uppfinning pa larplattan. Siv och Ragnar provar bada samtidigt att

dra med sina fingrar pa skidrmen. (Utdrag 3)
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Barnen anvinder larplattan i samspel for att kunna skapa en gemensam saga. De anvinder sig

dé av egna kunskaper och erfarenheter med stod av larplattan.

Lisa sdger: ”Nu dr dom i skogen, nu dr dom 1 talleskog”. Lisa och
Ake forstorar och forminskar foremalen pa skirmen. Ake sdger:
”Jag dr storre dn dig” och Lisa skrattar. Lisa sdger: ”Jag ska vara
pytteliten”. Lisa siger igen: “Det 4r en prins och en prinsessa”. Ake

svara: "Dom dr 1 en grotta som &r svart” (Utdrag 4)

Lisa berittar om nagot som hon varit med om och upplevt i verkligheten. Barn berittar om sina
tidigare erfarenheter om att grottor kan vara djupa och morka. Detta blir ett resultat frdn centrala

begreppet situerat ldrande.

Ake och Lisa siger: ”Nu ska prinsen och prinsessan gé ut ur grottan

och sedan till slottet” (Utdrag 4)

Lisa samspelar tillsammans med Ake via kroppsspréket. Lisa har kunskaper om begreppen stor
och liten och visar det med att ta pekfingret och tummen pa skdrmen for att gora foremalen

stora och sma.

Lisa tar Akes finger och visar hur han ska gdra genom att halla i
hans finger pa ldrplattan. Lisa séger till Ake: ”Vi gér dom mindre”

for da kommer dom ldngre in 1 grottan. (Utdrag 4)

Ragnar tar till sig kunskaper som han far frdn Siv om lérplattans funktioner for, att ta sig till

nya kunskaper via samspel.

Ragnar provar att dra olika foremél pa uppfinningen for att
uppticka om det fungerar med att sdga: “Det gick inte”. Siv
forklarar och visar Ragnar med att dra med fingret till ritt plats pa
skidrmen och hon sédger: ”Vi méiste far ut gdiddan ur vassen” Ragnar
frdgar om han fér prova och Siv svarar: "Det far du om du vill”

(Utdrag 3)
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I nésta utdrag delar Greta med sig av sina tidigare erfarenheter och kunskaper kring begreppet

klocka till Anna.

Klockan ska sitta hir ndgonstans vid gubben sdger: Greta. |
anslutning till den meningen svara Greta: Den hon vill vakna, hon
vill mat”. Anna tecknar med fingrarna ovanfor skdrmen samtidigt
som hon séger: ”’Sen sa, sen s ska isen ner 1 grytan och sen ska det

komma vatten” (Utdrag 1)

Sammanfattande Resultat

En viktig slutsats i var studie ar, utifran tidigare forskning och vért resultat, att larplattan ar ett
bra verktyg, som vi ser som en gynnsam faktor for att utveckla samspel och larprocesser i
forskolans verksambhet. I resultatet synliggors att barn utforskar lirplattan, som medierande
verktyg, i samspel med varandra. Det framgar hur barn samspelar och ger andra barn stod, det
vill sdga via scaffolding. Barn ger varandra stod genom att peka med fingret, uttrycka sig verbalt
och anvinda gester, olika former av uttryckssdtt, for att samspel dem emellan skall kunna ske
vid lérplattan, for att de skall kunna 16sa uppfinningar och skapa sagor tillsammans. Situerat
ldrande blir synligt nér barn anvénder sig av tidigare kunskaper i samspel med larplattan. Av
vara tre centrala begrepp 1 det sociokulturella perspektivet framkommer det att barn lar sig
tillsammans via samspel kring larplattan. Vi ser ocksa att avsikten med de olika samspelen vid
larplattan &r att ge barnen tillfdlle att med scaffolding och situerat ldrande fa dem att lyckas 16sa
uppgifter tillsammans, som att skapa sagor och att fa sa kallade uppfinningar att fungera med
hjalp av larplattan. Slutligen kan vi fastsla att vi lyckats att fa var fragestéllning besvarad och

att syftet med arbetet har uppfylits.
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Diskussion

I detta avsnitt kommer vi att diskutera studiens resultat i forhillande till problemomradet och
tidigare forskning. Vi kommer dven att diskutera den valda metoden, bland annat utifran urval,
genomforande samt etiska- och kvalitetsaspekter. Relevant litteratur for studien har vi sokt i ett
flertal databaser som Google, Google Scholar, ERIC, SwePub, Libris samt Primo. Vi har dven
anvint oss av sokorden: larplatta, Ipad, socialt samspel, digitala verktyg i forskolan och det har
givit oss artiklar pa bade svenska och engelska. Vi kommer diskutera om de asikter som finns
kring larplattans anvindning. Avsnittet kommer avslutas med forslag pa vidare forskning kring

studien.

Resultatdiskussion

Vi har tidigare ndmnt att syftet med studien &r att bidra med kunskap om hur férskolebarn, som
ar 1 aldern fyra till fem ar, anvénder sig av larplattan i samspel 1 forskolan. Vi har undersokt hur
barn samspelar vid ldrplattan och vad man vill uppnd med samspelet vid ldrplattan i forskolan.

Vi har forhallit oss till foljande fragestdllningar:

 Hur samspelar barnen vid larplattan?

* Vad vill man uppnd med samspel vid larplattan i forskolan?

Vid analysen av resultatet observerade vi hur barnen samspelar vid larplattan. Vi fick fram att
1 samspelet som barn hade med varandra vid larplattan framkommer de centrala begreppen som
vi valt i det sociokulturella perspektivet. Vi utgar fran studiens syfte och fragestéllningar nir vi
diskuterar det analyserade resultatet. Vi kommer att gora kopplingar mellan den tidigare

forskningens resultat, som vi presenterat i bakgrunden, och vart resultat.

Hur samspelar barnen vid larplattan?

Vi ser i studien att barn anvinder sig av samspel pa olika sitt. Barn samspelar vid lérplattan
bade verbalt och icke-verbalt, det senare med kroppssprék. Hur barn gor vid lérplattan kan

exempelvis vara att peka pa skédrmen for att fa till samspelet mellan varandra. Exempelvis:

Anna tecknar med fingrarna ovanfor skarmen samtidigt som hon
sdger: ’Sen sa, sen sa ska isen ner i1 grytan och sen ska det komma

vatten”. (Utdrag 1)
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Barn som har ett verbalt sprak delger kunskaper med att samspela med varandra via spréket vid
larplattan. Barn som har ett icke-verbalt sprak kan ocksd samspela via gester och olika
ansiktsuttryck vid larplattan. Forsling (2011) lyfter fram lérplattan som ett digitalt verktyg for
samspel mellan barn. Barn anvinder det digitala verktyget larplattan for att ett samspel ska
skapas mellan barnen med hjilp av olika uttryckssatt enligt Forsling. Vi upplever att det som
Forsling skriver om framkommer tydligt i studiens resultat. Ndgot som vi sjdlva upplever ér att
det finns asikter kring hur larplattan ska anvidndas av barn. Ofta finns dsikten att barn bara sitter
sjdlva och spelar med detta verktyg. I var studie framkommer det emellertid att barn samspelar
och undersoker ldrplattan tillsammans via pedagogiska appar. Barn delger sina tidigare
erfarenheter och kunskaper, via scaffolding, genom att samspela med varandra i olika
situationer. Barn kan 14ra varandra begrepp och fa en forstaelse av vad begreppet betyder. I var
studie anvénds larplattan av barn pa ett pedagogiskt sétt istéllet for att bara anvédndas vid spel.
Vi finner 1 studien att barn anvander larplattan i samspel i forskolan for att stirka barns verbala
och icke-verbala uttrycksmedel och kunskaper. Barnen anvénder ldrplattan till samspel, genom
att anvdnda de pedagogiska apparna, for att utforska hur apparna fungerar i olika situationer
med larplattan. Aglassinger, Strindholm, Kallin och Rudnik Norling (2012) redogér i sin studie
for hur barn kan anvinda ldrplattan, att den ger mdjligheter till att upptécka hur olika foremal
kan anvindas pé olika sétt. Vi observerade att barn anvénde verbalt och icke-verbalt sprak, nér
de forsokte dra foremalen till rétt plats, sa att uppfinningen blev fardig i situationen med

larplattan.

Ragnar provar att dra olika foremal for att fa till uppfinningen och
for att upptiacka om den fungerar med att sdga: ”Det gick inte”. Siv
forklarar och visar Ragnar med att dra med fingret till ritt plats pa
skdrmen och hon sdger: ”Vi maste fir ut giddan ur vassen”. Ragnar
frdgar om han fér prova och Siv svarar: "Det far du om du vill”

(Utdrag 3)

Vi tolkar anvindandet av apparna, sa att de kan underlétta lirandet pa ménga sétt, bade genom
att barn kan fa sitta enskilt eller ldra sig av att utforska ldrplattan tillsammans. Vi upplever att
barn lar barn vid ldrplattan genom att de delger varandra kunskaper och tidigare erfarenheter
fran anvindande av larplattan. Hiar kombineras alltsd scaffolding och situerat larande. Vi ser att

1 utdrag fyra samspelar barn med varandra utifran dessa bada centrala begrepp.

24



Lisa siiger till Ake: Vi gér dom mindre” for d4 kommer dom lingre
in i grottan. Ake hjilper till med att dra med tummen och pekfingret
mot varandra for att géra foremalen mindre pa skirmen". Ake och
Lisa sdger: ”Nu ska prinsen och prinsessan ga ut ur grottan och

sedan till slottet” (Utdrag 4)

Barn samspelar med varandra kring olika begrepp som stor och liten bade med att séga orden
eller visa med kroppsspraket. Kjillander (2014) menar att om barn far anvénda lirplattan i
forskolan, ges de en lust till att ldra sig tillsammans i samspel. Vi samtycker till det som
Kjéllander tar upp om att ge barn lust till att ldra sig tillsammans 1 samspel, vilket &r
betydelsefullt for fortsatt lirande. Forskaren Kjillander lyfter fram att barn anvédnder sig av
larplattan 1 ldrandesituationer, exempelvis d& de fir ta kort pa det skapande som de
astadkommit. For att sedan uppticka hur de har byggt genom att anvédnda lérplattan i forskolan

for att kunna se sin egen ldrandesituation.

Vad vill man uppni med samspel vid larplattan i forskolan?

Bolgan (2012) papekar att forskolan behdver anvinda larplattan mer for att frdmja barns larande
och samspel. A ena sidan menar Skolverket (2016a) att barn ska fa utforska hur enkel teknik
fungerar och att kunna urskilja teknik i vardagen. A andra sidan ska barnen enligt den nya
reviderande laroplanen, Skolverket (2018), ges forutsattningar for att fa anvinda sin formaga,
tolka och ifragasitta hur larplattan kan anvéndas i samspel med varandra i forskolan. I den nya
reviderade ldroplanen framhalls att det finns tydligare riktlinjer om hur digitala verktyg ska ge
barn forutséttningar till att 1dgga grunden till vad ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt
till verktyget innebér. Barn ska f& mojlighet att kunna upptédcka och forsta risker men ocksé
kunna vérdera information de fir fran digitala verktyg. Bolgan pastar att tidigare forskning
kring digitala verktyg inte bevisar att barn kan ldra sig mer eller bli béttre i olika avseenden. Vi
har emellertid i studien funnit att larplattan skapar en positiv vilja till att samspela. Utifran
resultatet vi fick fram fran videoobservationerna ser vi att barnen samspelar bade verbalt och
icke-verbalt vid larplattan for att exempelvis skapa tillsammans. Vi ser att det framkommer att
barn i utdrag fyra anvénder sig av fantasi, kreativitet och véra sociokulturella begrepp 1 sitt
samspel. Detta dr ndgot som vi anser kan kopplas till Vygotskij, som enligt Daidalos (1995)
anser att ju rikare verklighet barn har desto mer skapas det mojligheter for dem att anvinda sin
fantasi. For att gora verkligheten rikare anser vi att samspel med hjélp av larplattan &r ett

utmérkt medel for att uppna detta.
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Metoddiskussion

Vi valde videoobservationer for att kunna fa in empiriskt material till var studie om hur barn
samspelar med varandra vid larplattan. Barnen skulle ha kunnat bli mer tillbakadragna om vi
anvant oss av intervjufrdgor i undersokningen. Om vi skulle ha observerat med penna och
papper, kidnner vi att vi inte skulle ha fatt samma empiriska material. Beroende pa att som
observatorer missar man kanske viktiga detaljer kring det &mne i som vi forskar om. Metoden
ar ocksa bra for att vi kan ga tillbaka och titta pa de olika sekvenser som vi videofilmat. For att
fa struktur 1 det inspelade materialet anvénde vi oss av kodning, som innebar att vi har en férg
per kategori: scaffoldning, uttryckssdtt och situerat ldrande. Vi fick en teorianknytning med
hjilp av tre centrala begrepp fran det sociokulturella perspektivet. Tva av dessa, scaffolding och
situerat ldrande, anvindes till att skapa en indelning i kategorier. En tredje kategori skapades
ocksa, som vi dopte till uttryckssdtt. Vid analysen av videoobservationerna utgick vi fran syftet
och fragestéllningarna. Valet av forskola gjorde vi utifran rad och tips fran den forskolldraren
som &r IKT- ansvarig. Vi har i efterhand tidnkt att det skulle ha varit intressant att undersoka
fler forskolor som arbetar aktivt med lérplattan. Vi besokte forskolan vid tre tillféllen for att
videoobservera. Vi valde fyra- och feméringar for att fa kunskap om hur ldrplattan anvénds i
samspel av lite dldre barn, for att vi arbetar med de yngre barnen. Vi anser att det &r positivt att
genomfora studien pa en okédnd forskola, dir vi inte arbetar. I annat fall kunde det ha uppstatt
mycket prat och farre videoobservationer. Vi upplever att samtyckesblanketterna, om att barnen
fick delta 1 studien, kom tillbaka fort fran vardnadshavarna men vi var nervisa for att inte fa in
dessa i tid. Ett problem som kan uppsta vid videoobservationer med barn kan vara att inte fa in
samtyckesblanketterna 1 tid. Ett annat problem som kan uppstd i denna typ av studie &r att
forskolldrare kan ha olika syn pa hur barn lir sig i samspel vid larplattan. Ytterligare en
svérighet dr att veta att barnen verkligen har l4rt sig ndgot. Vi har valt att géra utdrag utifrdn
videoobservationer, som vi sedan har analyserat. I analysarbetet urskiljde vi tre begrepp fran
det sociokulturella perspektivet: uttryckssditt, scaffolding och situerat ldrande. Vi upplever att
kopplingen till detta perspektiv har underléttat analysarbetet pa grund av den kategoriindelning
som det ledde till. Vi har anvént olika databaser for att bredda litteratursdkningarna och for att
darigenom underlitta for andra att med hjélp av vara sokord fa kunskap om den forskning som
ar relevant for var studie. Vi har dven fatt bra kunskap om var vi kan inhdmta mer information

om forskning, tack vare dessa databaser.
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Kvalitetsmattet 7illforlitlighet, som ofta anvinds for kvalitativt inriktade arbeten dr som tidigare
forklarats indelat i fyra delkriterier, varav det forsta dr trovdrdighet. Vi anser att vi har uppnatt
en hog grad av trovirdighet, d& informatorerna har fatt ta del av studiens fardiga resultat. Vi har
ocksa foljt de etiska principerna; informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet
och nyttjandekravet. Det andra delkriteriet dr overforbarhet. Vi upplever att resultatet kunde
blivit bredare om vi dven valt att intervjua forskolldraren. Det tredje delkriteriet r pdlitlighet,
som vi anser dr uppnatt, d arbetes tillvigagingsétt ir noggrant redovisat. Det fjarde delkriteriet
ar konfirmering, som vi anser ar uppfyllt, da vi inte har lagt ndgra egna varderingar 1 resultatet
utan endast utgéatt fran videoobservationerna. Forutom 1 var egen diskussion. Vi har ocksé lagt
oss vinn om att inte paverka de observerade barnen. I §vrigt hinvisar vi till var redogorelse av

Tillforlitlighets begreppet i Metod delen, pa sidan 13 och 14.

Vidare forskning

Om vi hade haft mgjlighet att genomfora studien under en léngre tids period, hade vi gérna
undersokt hur barn i andra &ldrar samspelar vid ldrplattan. Detta hade bidragit till ett bredare
empiriskt material 1 studien. Vi upplevde att barn i olika forskolealdrar visade ett stort intresse,
ndr vi kom pa besok till forskolan for att videoobservera. I praktiken kan ldrplattan fridmja barns
larande i manga olika situationer, exempelvis for att skapa egna beréttelser och for att [6sa vissa
typer av praktiska problem. Det hade ocksa varit intressant att studera hur genusaspekter kan
paverka samspelet vid larplattan och hur sddana aspekter kan synliggoras. Det hade dven varit
intressant att fi forska om hur larplattan introduceras i forskolan, ndr pedagoger inte har

motivation till eller kunskap 1 anvéndning av larplattan?
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